

               
   


Załącznik Nr 3c
Część 3 – Środki dydaktyczne, materiały i wyposażenie do Szkoły Podstawowej im. Ks. Michała Sopoćki w Księżynie 

Przedmiot zamówienia – zakup  i dostawa środków dydaktycznych, materiałów i wyposażenia w ramach realizacji projektu: „Przyjazna szkoła”

Projekt  Nr WND-POKL.09.01.02-20-653/11-00 „Przyjazna szkoła” współfinansowany przez Unię Europejską w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego

	Lp. 
	Nazwa
	Jedn. miary
	Ilość 
	Opis przedmiotu zamówienia
	Cena jedn. brutto
	Wartość brutto

	1
	Makatka z literami
	kpl.
	3
	Wisząca plansza z materiału z kieszonkami wykonanymi z przezroczystego tworzywa. W łatwy sposób można uporządkować umieszczone w kieszonkach litery. Ilość drukowanych liter (małych i wielkich) w zestawie umożliwia wygodną pracę z całym zespołem. - wym. 65x77cm - 500 kartoników z literkami i znakami o wys.11cm
	
	

	2
	Zestaw sylab
	kpl.
	8
	Jest to zestaw dwuliterowych sylab otwartych. Zadaniem dziecka jest układanie z nich wyrazów. Taka zabawa uświadamia, że te same sylaby mogą tworzyć różne wyrazy. - 24 klocki - wym. 3,5x7cm - od 6 lat
	
	

	3
	Stopniowanie przymiotników
	kpl.
	3
	Rozmiar planszy 120 x 100 cm, oprawiona w wałki pcv - wykonana z niezniszczalnego materiału odpornego na wodę i promieniowanie UV - gotowa do zawieszenia. Do planszy dołączamy matrycę do przeprowadzania ćwiczeń z uczniami.
	
	

	4
	Torba z pacynkami
	kpl.
	1
	Zestaw 14 kolorowych, bajkowych pacynek zapakowany w wygodną torbę z uchwytami do przenoszenia. Istnieje możliwość powieszenia torby w dowolnym miejscu. Pacynki są zawsze uporządkowane i gotowe do użytku. Wszystkie pacynki wykonane są z miękkiej tkaniny, a ich budowa sprzyja dobremu trzymaniu się na dłoni małego aktora. W zestawie 14 pacynek: postacie z bajek oraz znane wszystkim dzieciom zwierzątka. Wymiary zamkniętej torby: 64 x 47 cm; wymiary otwartej torby: 64 x 94 cm.
	
	

	5
	Eduterapeutica- dysleksja I,II
	kpl.
	1
	Eduterapeutica Dysleksja jest programem terapeutycznym przeznaczonym do pracy z dziećmi w wieku 5-9 lat. Zawiera 330 ćwiczeń i 137 kart pracy do wydruku. Używany może być przez dzieci posiadające specyficzne trudności w czytaniu i pisaniu.Eduterapeutica dysleksja - daje możliwości wczesnej diagnozy i skutecznej terapii, uwzględniające rozmaite odmiany dysleksji. Ćwiczenia terapeutyczne wykorzystują powszechnie uznaną metodę 18 struktur, która umożliwia pogłębianie umiejętności analizy i syntezy wyrazów. Diagnoza obejmuje cztery kategorie poznawcze, kluczowe dla rozwoju umiejętności czytania i pisania: funkcje językowe (automatyzacja języka, rozumienie tekstu, rymy, sylaby), funkcje wzrokowe (spostrzeganie sekwencji liter, spostrzeganie liter, spostrzeganie różnic w obrazach), pamięć (pamięć wzrokowa, zapamiętywanie figur geometrycznych, zapamiętywanie słów, rozpoznawanie rytmów), myślenie (spostrzeganie stosunków przestrzennych, hamowanie wykonawcze, kategoryzowanie, myślenie logiczne). Terapia obejmuje następujące rodzaje ćwiczeń: uzupełnianie wyrazów poprzez dopisywanie liter i sylab, dzielenie wyrazów na sylaby, oddzielanie słów od siebie, układanie zadań, ćwiczeń z pamięci i ze słuchu, przeznaczone do wydruku karty ćwiczeń grafomotorycznych.

	
	

	6
	Laptop 

	szt
	1
	 przekątna ekranu LCD -  15,6 cali (podświetlenie LED)
nominalna rozdzielczość LCD - 1366 x 768 pikseli
typ ekranu -  błyszczący (glare)
procesor - Dwurdzeniowy, 3MB Cache o taktowaniu nie mniejszym niż 2,2 GHz oraz o wydajności nie mniejszej niż 2970 punktów według zestawienia PASSMArk
wielkość pamięci RAM - nie mniej niż 4 GB
typ zastosowanej pamięci RAM - DDR3 (1333 MHz)
rodzaj dysku twardego -  magnetyczny (tradycyjny)
pojemność dysku twardego -  nie mniej niż 750 GB
napęd optyczny -  DVD+/-RW DL
dedykowana grafika -  tak
karta graficzna - o wydajności nie mniejszej niż 780 punktów według zestawienia PASSMark
wyjścia karty graficznej -  wyjście HDMI wyjście D-Sub
typ akumulatora - litowo-jonowy 6-komorowy
komunikacja -  WiFi IEEE 802.11b/g/n   LAN 100 Mbps  Bluetooth

interfejsy – Seata

dodatkowe wyposażenie/funkcjonalność -  wbudowany mikrofon kamera 0.3 Mpix
zainstalowany system operacyjny -  Windows 7 Home Premium
Zainstalowane oprogramowanie -  Office 2010 w wersji nie limitowanej czasem do użytku komercyjnego zawierający: Outlook, OneNote, Excel, PowerPoint, Word
	
	

	7
	Tablica magnetyczna
	kpl.
	2
	Tablica obrotowa z możliwością przemieszczania.

WYKONANIE - Biała tablica magnetyczna, na której można pisać specjalnymi markerami. ZASOTOSOWANIE. Idealnie nadaje się do prezentacji. Można na niej mocować plansze, rysunki, itp. WYMIARY: 90 x 120 cm. 
	
	

	8
	EduSensus Logopedia- logo gry
	kpl.
	2
	Logo-Gry są zestawem dziesięciu programów - gier wspomagających i uatrakcyjniających terapię logopedyczną dzieci z zaburzeniami mowy spowodowanymi uszkodzeniem słuchu lub innego pochodzenia. Atrakcyjna forma graficzna i ciekawa fabuła gier, pozwalają znacznie uprzyjemnić terapię oraz wzmóc u dziecka motywację do ćwiczeń. Istotną cechą Logo-Gier w przypadku dzieci głuchych jest możliwość "ujrzenia" swego głosu na ekranie monitora. Komputer pomaga w tym wypadku zlikwidować podstawową przeszkodę w nauce dzieci głuchych, jaką jest brak sprzężenia zwrotnego w trakcie mówienia. Naturalne, akustyczne sprzężenie zwrotne zostaje zastąpione sprzężeniem wizualnym.
	
	

	9
	EduSensus Logopedia- mówiące obrazki
	kpl.
	1
	Mówiące obrazki to program służący głównie do terapii dzieci niedosłyszących. Połączenie idei kolorowych plansz, animacji i naturalnych odgłosów otaczającego świata, tworzy uniwersalne narzędzie wspomagające terapię logopedyczną, zwłaszcza dzieci z uszkodzonym narządem słuchu.Dzięki programowi dzieci uczą się rozróżniania dźwięków. Do każdej ilustracji przypisany jest naturalny dźwięk, w ten sposób dziecko jednocześnie słyszy dźwięk i widzi źródło jego pochodzenia lub sytuację, w której dźwięk powstaje.Program ułatwia także opanowanie różnych pojęć językowych, m.in. stosunków przestrzennych (nauka rozumienia przyimków), antonimów, nazw kolorów, nazw instrumentów muzycznych, pojazdów, zwierząt, zjawisk przyrody. Jest zatem również to świetna pomoc dla małych dzieci uczących się mówić.


	
	

	10
	EduSensus Logopedia – obrazkowy słownik tematyczny
	szt.
	1
	Obrazkowy słownik tematyczny to multimedialny zbiór słownictwa, ułożonego w określone grupy tematyczne. Program jest narzędziem pozwalającym nauczycielowi (terapeucie) na uatrakcyjnienie tradycyjnych zajęć dydaktycznych lub szeroko rozumianego procesu terapeutycznego. Program jest podzielony na dwie części. Pierwsza zawiera słownictwo pogrupowane w kategorie: Zabawki, Części ciała, Kolory, Zwierzęta - zoo, Zwierzęta - natura, Zwierzęta domowe, Meble, Przybory szkolne, Ubrania, Sprzęt domowy, Instrumenty, Przedmioty codziennego użytku, Dom, Przyimki, Zaimki. Druga część składa się z następujących grup: Rodzina, Warzywa, Owoce, Słodycze, Posiłki i napoje, Pogoda, Środki transportu, Czas, Emocje, Przymiotniki, Przysłówki, Zawody, Sport, Czasowniki oraz Tematyczne zestawy wyrazów. Każda z grup tematycznych zawartych w programie posiada ekrany prezentacyjne (atrakcyjne ilustracje lub animacje prezentujące wyrazy zawarte w słowniku) oraz wiele różnego rodzaju ćwiczeń o zróżnicowanym poziomie trudności, a także zadań z użyciem tekstu, służących jego utrwalaniu. Obrazkowy słownik tematyczny umożliwia: tworzenie autorskich programów lekcyjnych, za pomocą funkcji Kreator Zajęć; swobodny wybór zasobów dzięki tematycznemu podziałowi słownictwa; pracę indywidualną i grupową; stopniowanie trudności ćwiczeń; motywację ucznia dzięki systemowi wzmocnień pozytywnych opartych o obraz i dźwięk; pracę z programem dzieciom z obniżoną percepcją, dzięki zastosowaniu szeregu udogodnień.
	
	

	11
	Figury geometryczne na magnesie
	szt.
	3
	Komplet figur geometrycznych w czterech kolorach i czterech rozmiarach. Dzięki zamontowaniu taśmy magnetycznej istnieje możliwość eksponowania ich oraz układania ciekawych kompozycji na tablicy magnetycznej. Szerokie zastosowanie ma w kształtowaniu pojęcia: wielkości, koloru, ilości i kształtu. - 80 kolorowych figur - taśma magnetyczna
	
	

	12
	Kolorowe liczby 
	szt.
	3
	Klocki o różnej długości w 10 kolorach. Najmniejszy biały klocek ilustruje liczbę 1 i jest punktem odniesienia dla innych klocków w zestawie które są jego wielokrotnością od 3 lat 186 klocków wym. pudełka 19 x 17 cm 
	
	

	13
	Zestaw konstrukcyjny
	kpl.
	3
	Zestaw manipulacyjny do zabaw konstrukcyjnych i do nauki geometrii. Duża liczba otworów w kulkach pozwala trwale łączyć je z sobą za pomocą patyczków pod różnymi kątami, dzięki czemu można tworzyć m.in. graniastosłupy i ostrosłupy. Gotowe modele są doskonałą pomocą na zajęciach dotyczących pojęć geometrycznych, tj. krawędź, przekątna, powierzchnia, objętość itp. Zestaw wyróżnia się wysoką jakością wykonania. - 80 kolorowych kulek o śr. 16 mm - każda kulka posiada 26 otworów - 250 słomek o dł. 16–75 mm
	
	

	14
	Karty do matematycznej przewlekanki
	szt.
	3
	Zestaw kart do pracy z matematyczną przewlekaną VO0538. - 15 szt. - wym. 17x5cm
	
	

	15
	Matematyczna przelekanka
	kpl.
	3
	Zestaw sympatycznych kolorowych dłoni wskazujących na palcach liczby od 1 do 5. Każda plastikowa dłoń posiada tyle dziurek ile wskazują palce. Doskonałe do sortowania, nauki dodawania, odejmowania. Rozwijają zdolności manipulacyjne. - 72 plastikowych dłoni - 6 sznurków zamiast ML9522
	
	

	16
	Układanka  - poznajemy cyferki
	kpl.
	3
	W drewnianym pudełku w trzech przegródkach znajdują się klocki z naniesionymi obrazkami przedstawiającymi liczbę w aspekcie kardynalnym oraz porządkowym. Zabawa układanką pomaga dziecku zrozumieć istotę monografii liczby. - wym. pudełka 24x14x3cm
	
	

	17
	Cyfry i kołeczki
	kpl.
	3
	Niekonwencjonalne liczydło wprowadzające pierwsze pojęcie ilości, segregowania oraz operacji na konkretach. Można stosować jako grę po dodaniu kostki. - drewniane klocki o wym. 7 x 12 x 1,3 cm z cyframi od 1 do 10.
	
	

	18
	Liczydło stojące
	kpl.
	2
	Służy do prezentacji grupowej lub indywidualnej pracy dziecka podczas pierwszych obliczeń. W solidnej, drewnianej ramie umieszczone zostało 10 rzędów korali (po 5 w każdym kolorze). Stabilny, składany stojak utrzymuje liczydło oraz pozwala na swobodne przemieszczanie go w różne miejsca sali. - wym. 85x120cm
	
	

	19
	Mnożę i dzielę
	kpl.
	3
	Propozycje 45 gier matematycznych dla dzieci w wieku szkolnym. Gry rozwijają: umiejętność mnożenia i dzielenia w zakresie 100, znajomość wielokrotności, spostrzeganie i pamięć wzrokową, orientację przestrzenną, koncentrację uwagi, odporność emocjonalną. - Zestaw zawiera: 5 plansz do rozgrywania gier, 19 arkuszy z elementami gier do wycięcia, 2 kostki, pionki, książkę z opisami aż 45 gier.
	
	

	20
	Matematyczne rozgrywki 
	kpl.
	3
	Zestaw gier rozwijających podstawowe umiejętności istotne w uczeniu się matematyki: rozpoznawanie liczb, poprawne przeliczanie obiektów, sprawne dodawanie i odejmowanie, porównywanie liczebności zbiorów, orientację przestrzenną, spostrzeganie i pamięć wzrokową, koncentrację uwagi. - Zestaw zawiera: 6 plansz, 40 kart matematycznych do gry, domino, żetony, 2 kostki i 4 pionki, książeczka z opisem aż 48 gier.
	
	

	21
	Gra matematyczna
	kpl.
	3
	Zestaw kartonowych elementów do budowania działań matematycznych, zawiera: cyfry, znaki matematyczne i obrazki. - wym. jednego elem. 4,5 x 4,5 cm
	
	

	22
	Tabliczki - działania matematyczne
	kpl.
	3
	Tabliczki służące rozwijaniu podstawowych umiejętności  działań matematycznych.
	
	

	23
	Elementy magnetyczne - liczby
	kpl.
	3
	Różnorodne elementy z folii magnetycznej do aktywnych ćwiczeń arytmetycznych z całą klasą. Dwukolorowe krążki magnetyczne są z jednej strony niebieskie, a z drugiej czerwone. Na białych krążkach nadrukowane są czytelnie zarówno liczby z zakresu 1-100, jak i znaki arytmetyczne. Elementy przyczepiają się do tablic magnetycznych. Dostarczane są w poręcznej walizce w tacką do wygodnego sortowania.
Zawartość: 100 dwukolorowych krążków magnetycznych (śr. 5 cm) - 100 krążków z liczbami 1-100
	
	

	24
	Plansza magnetyczna
	kpl.
	3
	Nowa seria pomocy dydaktycznej w formie dużej magnetycznej planszy oraz zestawów magnetycznych elementów  do ćwiczeń z zakresu podstawowych operacji matematycznych. Plansza wyposażona w otwory do wieszania na ścianie. Zestaw składający się z nast. elementów: - 110 elem. z cyframi od 1 do 110 - 20 kolorowych elem. maskujących- - 1 dwustronna karta pracy - instrukcja
	
	

	25
	Elementy magnetyczne - mnożenie
	kpl.
	3
	Zestaw służący do mnożenia. 
	
	

	26
	Elementy magnetyczne - dodawanie
	kpl.
	4
	Zestaw  elementów magnetycznych do dodawania.
	
	

	27
	Kreatywna kostka z oczkami
	kpl.
	3
	 bok sześcianu 30 cm
	
	

	28
	Kreatywna kostka matematyczna
	kpl.
	3
	bok sześcianu 30 cm.
	
	

	29
	Mata matematyczna
	kpl.
	1
	Matematyczna gra ruchowa w formie maty podłogowej do nauki dodawania

 i odejmowania w zakresie 12. Należy rzucić jednocześnie dwiema kostkami liczbowymi oraz jedną kostką ze znakami plus i minus. Następnie należy rozwiązać powstałe w ten sposób równanie. Wynik należy zaznaczyć kładąc na odpowiednim polu maty duży krążek. Na dole maty znajduję się dodatkowa oś liczbowa. 
- mata winylowa o wym. 122 x 152 cm
- 2 kostki piankowe z liczbami (dł. boku 12,7 cm)
- 1 kostka piankowa ze znakami plus i minus (dł. boku 12,7 cm)
- 28 kartonowych żetonów
	
	

	30
	Mata – tarcza z punktami
	kpl.
	1
	Duże maty winylowe to prawdziwa inspiracja do twórczych zabaw matematycznych. Ich otwarta formuła pozwala tworzyć propozycje gier doskonalących umiejętność przeprowadzania zarówno prostych, jak i bardziej skomplikowanych operacji matematycznych. Lubiane przez wszystkie dzieci zabawy rzutne są doskonałą okazją do łączenia aktywności ruchowej 

z intelektualną. Winylowe, bardzo wytrzymałe maty sprawdzają się zarówno we wnętrzach jak i na szkolnym podwórku. - mata winylowa, 148 x 150cm
	
	

	31
	Mata – gry w trójkącie
	kpl.
	1
	2 maty winylowe o wym. 75 x 94 cm, 6 krążków do rzucania, 6 woreczków. 


	
	

	32
	Magnetyczna linijka gigant
	szt.
	2
	Magnetyczna, duża miara o długości 3 m. Za pomocą dołączonych magnetycznych elementów, można łatwo zilustrować działania matematyczne (dodawanie, odejmowanie). - 39 szt. dwustronnych tabliczek, 38 szt. magnesów do oznaczania
	
	

	33
	Stopy miarki
	szt.
	3
	Dzięki nim w obrazowy sposób można wytłumaczyć dziecku pojęcie miary oraz wzajemnej relacje wartości miar. Mniejsze wartości zawierają się w większych, zabawa jak w przypadku działań z kolorowymi liczbami. Dodatkowym walorem miarek jest materiał, z jakiego zostały wykonane: lekki, łatwy w utrzymaniu w czystości oraz estetyczny w kolorystyce. - 20 miarek w formie ludzkiej stopy o długości: 10cm, 15cm, 20cm, 25cm
	
	

	34
	Tacka ze 100 liczmanami
	kpl.
	2
	Poprzez odwracanie, krążki zmieniają swój kolor z niebieskiego na czerwony lub z czerwonego na niebieski.

Wykonane z niezwykle trwałego materiału, liczmany to przede wszystkim praktyczny i wszechstronny materiał demonstracyjny. Za ich pomocą przeprowadzić można obrazowo prawie wszystkie działania na liczbach.5 cm Ø, czerwone / niebieskie ze znakami arytmetycznymi

5 cm Ø, czerwone / niebieskie ze znakami arytmetycznymi´

	
	

	35
	Tablica magnetyczna z nadrukowanym polem liczbowym
	kpl.
	2
	Dzieci ogarniają za pomocą jednego spojrzenia przestrzeń liczbową od 1 - 100. Liczby można zarówno zaznaczać, jak i zakrywać. Specjalne pierścienie umożliwiają dzieciom zaznaczanie wybranych liczb. Pierścienie są dwustronnie magnetyczne na jednej stronie w kolorze niebieskim, na drugiej zaś w czerwonym. Za pomocą niebiesko- czerwonych krążków dzieci mogą całkowicie zakrywać dane liczby. To umożliwia wykonywanie różnorodnych operacji.


	
	

	36
	Materiał dodatkowy wymienny –pierścienie i krążki
	kpl.
	6
	Zestaw dodatkowy – zapasowy do zestawu  matematycznego
	
	

	37
	Magnetyczna tabliczka mnożenia
	kpl.
	1
	Wzrokowa i kinestetyczna nauka tabliczki mnożenia z całą klasą w formie atrakcyjnych ćwiczeń. Duża tablica zawiera wszystkie działania na mnożenie w zakresie 100 w układzie tabelarycznym. Tablica jest oprawiona w aluminiową ramę i zaopatrzona w haczyki do powieszenia na tablicy szkolnej. W komplecie dostarczane są magnetyczne kwadraty z dwustronnym nadrukiem - z jednej strony działanie (np. 5 x 6) z drugiej strony wynik (np. 30). Atutem tego kompletu jest kolorystyczne pogrupowanie rzędów tabliczki mnożenia, aby uwypuklić związki pomiędzy liczbami. Kolory żółte dla wyników mnożenia przez 5 i 10, kolory czerwone - przez 2, 4 i 8, kolory zielone - przez 3, 6 i 9. Jak łatwo zauważyć grupowanie odbywa się wokół liczb będących względem siebie wielokrotnością. Poszczególne rzędy różnią się odcieniami w ramach tego samego koloru.
Zawartość: trwała metalowa tablica z nadrukiem i aluminiową oprawą - wymiar tablicy 71 x 71 cm - 100 kolorowych kwadratów z folii magnetycznej z dwustronnym nadrukiem - wymiar kwadratu 5,3 x 5,3 cm - sorter do kwadratów

  
	
	

	38
	Duża tablica magnetyczna
	szt.
	1
	Oryginalna tablica firmy Filux model "mobile" + DODATKI.
· tablica pozwalająca na pisanie pisakami 

· tablica łatwościeralna - na sucho 

· tablica wykonana ze specjalnej płyty magnetycznej, suchościeralnej

· regulacja wysokości do 210cm 

· półeczka na przybory do pisania 

· tablica mobilna na kółkach 

· lekka, wytrzymała konstrukcja ramy 

· wymiary opakowania: 107,5 x 76 x 16 cm 

· waga: 19kg 


	
	

	39
	Kolorowa podstawa dziesiętna
	szt.
	1
	Kolorowa podstawa dziesiętna 

oklejona magnetycznym tworzywem

Zawartość:

25 jedności

12 dziesiątek (10 + 2 zapasowe)

12 setek (10 + 2 zapasowe)

5 tysięcy


	
	

	40
	Waga mała klasowa
	kpl.
	1
	Waga szalkowa do porównywania wag produktów, przedmiotów itp.
	
	

	41
	Zestaw odważników
	szt.
	1
	Zestaw 12 szt. odważników w estetycznym, zamykanym drewnianym pudełku. Zestaw zawiera n/w odważniki: 1x1g, 2x2g, 1x5g, 2x10g, 1x20g, 1x50g, 2x100g, 1x200g, 1x500g.
	
	

	42
	Zestaw  matematyczny – eksperymenty pojemności
	kpl.
	1
	 Zestaw z wszystkimi potrzebnymi materiałami do przeprowadzania eksperymentów na temat pojemności /objętości.

Zestaw zawiera następujące pomoce:

7 cylindrów miarowych ze skalą ml (Nr 85439)

10 miarek ze skalą ml (2 x Nr 85639)

10 geometrycznych brył do napełniania (Nr 86556)

10 łyżeczek do mieszania (Nr 75437)

Dodatkowo niezbędne akcesoria jak:

1 lejek (Nr 86088)

9 proszków koloryzujących w kolorach czerwony, żółty i zielony (3 x Nr 51413)

1 pojemnik do eksperymentów (Nr 86375)

1 skrzynka do przechowywania (Nr 75437)


	
	

	43
	Tangram magnetyczny 
	szt.
	1
	Zadanie polega na wykonywaniu działań matematycznych i zaznaczaniu wyników na magnetycznej tabliczce. Po prawidłowym rozwiązaniu działań powstaje ciekawy obraz. - dwustronna tabliczka magnetyczna A4, 48 magnetycznych trójkątów, 12 kart z działaniami w zakresie do 30, 18 kart z działaniami w zakresie do 100, książka z rozwiązaniami
	
	

	44
	Zestaw manipulacyjny bryły i siatki
	kpl.
	3
	Zestaw zawiera 250 części:

• patyczki w 6 różnych długościach i kolorach ( pomarańczowe 4 cm, 

fioletowe 6 cm, zielone 7,5 cm, żółte 9 cm, niebieskie 11 cm, czerwone 13 cm)

• kulki o Ø 16 mm w 6 kolorach

Patyczki służą jako połączenia potrzebnych

kulek poprzez wtykanie w otwory. Patyczki przymocowane na krawędziach jako kanty lub przekątne, widziane są jako linie boczne. Patyczki w 6 różnych długościach (4-13 cm).

Każda długość posiada inny kolor, co pozwala je łatwo odróżnić i nazwać.


	
	

	45
	Zestaw  piłek bigbag
	kpl.
	1
	Zawartość zestawu:

2 x piłki nożne -piankowe, 1 piłka piankowa do gry w siatkówkę, 2 piłki soft, 1 spiralna piłka nożna football, 3 piłki żonglerskie, 3 piłki piszczące, 1 piłka kosz 11cm, 1 piłka kosz 5 cm, 2 piłki pompowane, 1 piłka z ogonkiem, 4 dyski soft frisbee (powlekane i niepowlekane)


	
	

	46
	Zestaw piłek succes
	szt.
	2
	Do szybkich i spontanicznych zabaw oraz zdobywania sukcesów w zakresie zręczności rzucania, łapania itp piłek. Piłka pokryta jest nylonową siatką, co gwarantuje bardzo dobrą chwytność, natomiast wnętrze piłki wypełnione jest miękkimi kosteczkami z gumy Moos. Każde dziecko możne ją łatwo złapać, również słabi uczniowie poprawiają znacznie swoją motorykę.

Używając tą piłkę podczas lekcji gimnastyki lub innych nie istnieje żadne ryzyko, piłka jest bardzo bezpieczna w użyciu.

Materiał: 100% nylon, Ø ok. 15 cm


	
	

	47
	Geometria w ruchu
	szt.
	2
	Misa Gonge (SPORTIME)

 Dla 1 lub 2 dzieci. Do ćwiczenia koordynacji, zmysłu równowagi i motoryki. Jako przedmiot do zabaw i gier może być używana w pomieszczeniu, jak i na zewnątrz. Z trwałego tworzywa sztucznego. ø 80 cm, głębokość 44 cm. Obciążenie do 120 kg.


	
	

	48
	Trampolina  Fit Balance
	szt.
	2
	Mini trampolina o zewnętrznej średnicy 140 cm dla najmłodszych. Średnica maty do odbić ponad 100cm. Mata do odbić znajduje się na wysokości 38 cm. Konstrukcja trampoliny oraz jej nogi wykonane są z rur stalowych specjalnie wygiętych dla uzyskania większej stabilności trampoliny.

Mocowana w stabilny sposób siatka stanowi zabezpieczenie nawet dla mniej wprawnych użytkowników trampoliny. Wszystkie twarde elementy zabezpieczone są osłonami z gąbki.

W celu zapewnienia bezpieczeństwa użytkowania trampolina wyposażona jest w siatkę zabezpieczającą wykonaną z wysokiej jakości materiału syntetycznego. Rozpięta siatka zabezpiecza do wysokości 165 cm.

Dane techniczne:
· średnica i wysokość: 140 / 38 cm

· średnica siatki: 140 cm

· osłona na sprężyny: szer 16 cm, gr. 2,1 cm

· ilość nóg: 6

· max. waga użytkownika: 45 kg

· siatka z PP

· osłona na sprężynujące gumki z PE

· średnica i wysokość siatki: 140 / 165 cm

· gwarancja 24 miesięcy na wady ukryte

· wymiar oraz wagi kartonów: 76x29x24 cm

· waga trampolin: 11 kg
	
	

	49
	Wstążki rytmiczne
	szt.
	2
	Zestaw: 6 podwójnych wstążek do rytmiki w 6 kolorach


	
	

	50
	Team Walker
	szt.
	2
	Nowe wersja letnich biegów narciarskich. Teamwalker stosuje się na zewnątrz lub wewnątrz, chodzi na nim parami lub w grupach. Wytrzymałe tworzywo sztuczne. Zestaw składa się z 4 par nart, niebieskich, żółtych, zielonych i czerwonych z uchwytami na stopy. DxSxW: ok. 40x12,5x2,5 cm. Łączenie nart dzięki klamrom do maks. długości 160 cm.

(SPORTIME)
	
	

	51
	Materac rehabilitacyjny
	szt.
	10
	materac gimnastyczny w obszyciu PCV,dół materaca antpoślizgowy. Wypełnienie materaca pianka wysokoelastyczna, boczne ścianki posiadają siatkę wentylacyjną Materac posiada certyfikat CE. Wymiary: 200x120x15cm (T-21/25)


	
	

	52
	Czapka równoważna
	szt.
	5
	Bezpieczna lekka czapka złożona z kilku plastikowych

części i gumowej podstawki. Służy do ćwiczeń

równowagi. Wymiary: śr.14,5cm , wys.18cm
	
	

	53
	Zestaw równoważni
	szt.
	1
	2 pagórki, 3 wysokie góry, 5 mostów (Nowa Szkoła)


	
	

	54
	Piłka z kolcami 85
	szt.
	2
	PIŁKA REHABILITACYJNA Z KOLCAMI 85 cm średnica 85cm, wykonana z gumy "antywybuchowej"


	
	

	55
	Piłka gimnastyczna 90
	szt.
	2
	Książka z tej serii zawiera bogaty zbiór zadań dotyczących czterech podstawowych działań arytmetycznych.
	
	

	56
	Aktywna piłka wałek
	szt.
	2
	Owalna piłka z wklęśnięciem Odpowiednia do ćwiczeń rehabilitacyjnych i zabaw ruchowych. W środku piłki są kolorowe kuleczki, które w trakcie zabawy wydają dźwięk. - wym. 55x90cm
	
	

	57
	Piłka hop 66 cm
	szt.
	2
	Piłka skacząca z wygodnym uchwytem. Wyzwala spontaniczną aktywność ruchową, wyrabia umiejętność utrzymania równowagi. Średnica: 66 cm.
	
	

	58
	Piłka na sznurku
	szt.
	2
	Opis produktu

Dzięki zamocowaniu piłki na sznurku, który przewiązuje się w talii dziecka, pozostaje ona zawsze w zasięgu ręki ćwiczącego. Do zastosowanie w terapii i rehabilitacji, stanowi ciekawą zabawę dla każdego dziecka. śr. 20 cm 


	
	

	59
	Podest balansyjny do gimnastyki
	szt.
	2
	Wysokość: ok. 8 cm, Ø 39 cm, maksymalne obciążenie podestu do 80 kg. Podest nadaje się wspaniale do ćwiczeń koordynacji ruchowej, utrzymania równowagi i wielu innych zabaw. Dzieci mogą balansować na jednej lub dwóch nogach, stać na palcach, kręcić się na siedzącą, itd.
	
	

	Łączna wartość brutto:………………………………… zł słownie ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..


Pieczęć i podpis 
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