

               
   


Załącznik Nr 3b
Część 2 – Środki dydaktyczne, materiały i wyposażenie do Szkoły Podstawowej w Zespole Szkół im. Jana Pawła II w Kleosinie

Przedmiot zamówienia – zakup  i dostawa środków dydaktycznych, materiałów i wyposażenia w ramach realizacji projektu: „Przyjazna szkoła”

Projekt  Nr WND-POKL.09.01.02-20-653/11-00 „Przyjazna szkołą” współfinansowany przez Unię Europejską w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego

	Lp. 
	Nazwa
	Jedn. miary
	Ilość 
	Opis przedmiotu zamówienia
	Cena jedn. brutto
	Wartość brutto

	Zajęcia dla dzieci ze specyficznymi trudnościami w czytaniu i pisaniu, w tym także zagrożonych ryzykiem dysleksji

	1
	Bawię się i uczę. Rebusy (MAC)
	kpl
	8
	Zestaw rebusów: 96 dwustronnie zadrukowanych kart o wym. 20,3 x  14,5 cm, jednostronnie foliowanych. Jedna strona przedstawia rebus z rysunkiem, zaś druga rozwiązanie – wyraz. Każdy rebus otoczony jest zieloną ramką. Rok wydania 2004. Całość zapakowana w worek foliowy ze struną, w środku strona tytułowa.
	
	

	2
	Logico Piccolo - Ortografia - zestaw
	kpl
	4
	Ortografia – zestaw ramek z przesuwanymi guzikami oraz książeczek tematycznych W skład zestawu wchodzą:

8 plastikowych ramek o wym. 22 x 27,2 cm, gr. 1,1 cm z 10 przesuwanymi okrągłymi guzikami o śr. 1,7 cm w kolorach: czerwony, zielony, pomarańczowy, żółty, niebieski, czerwony z białym kółeczkiem, zielony z białym kółeczkiem, pomarańczowy z białym kółeczkiem, żółty z białym kółeczkiem, niebieski z białym kółeczkiem. Ramka wyposażona jest w specjalne szyny z rowkami, w które wsuwa się guziki, zaznaczając właściwą odpowiedź. Spód ramki w kolorze białym, wierzch w kolorze ciemnozielonym.

• 8 książeczek tematycznych o wym. 16,3 x 23,4 cm ze stronami połączonymi sprężynką na krótszym, górnym boku o następujących tytułach:

1) Niebieska ortografia, cz.1

       2) Niebieska ortografia, cz.2

       3) Niebieska ortografia, cz.3

       4) Różowa ortografia, cz.1

       5) Różowa ortografia, cz.1

       6) Różowa ortografia, cz.3

       7) Zielona ortografia, cz.1 

       8) Zielona ortografia, cz.2
	
	

	3
	Logico Piccolo - Czytanki zestaw
	kpl
	4
	Czytanki – zestaw ramek z przesuwanymi guzikami oraz książeczek tematycznych. W skład zestawu wchodzą:

• 5 plastikowych ramek o wym. 22 x 27,2 cm, gr. 1,1 cm z 10 przesuwanymi okrągłymi guzikami o śr. 1,7 cm w kolorach: czerwony, zielony, pomarańczowy, żółty, niebieski, czerwony z białym kółeczkiem, zielony z białym kółeczkiem, pomarańczowy z białym kółeczkiem, żółty z białym kółeczkiem, niebieski z białym kółeczkiem. Ramka wyposażona jest w specjalne szyny z rowkami, w które wsuwa się guziki, zaznaczając właściwą odpowiedź. Spód ramki w kolorze białym, wierzch w kolorze ciemnozielonym.

• 5 książeczek tematycznych o wym. 16,3 x 23,4 cm ze stronami połączonymi sprężynką na krótszym, górnym boku o następujących tytułach:

1) Czytamy bajki. Królewna Śnieżka

       2) Czytamy bajki. Czerwony Kapturek

       3) Czytamy bajki. Śpiąca królewna

       4) Czytam i spostrzegam

       5)Bohaterowie naszych lektur
	
	

	4
	Eduterapeutica. Dysleksja - pakiet do 20 stanowisk. Oprogramowanie multimedialne do diagnozy i terapii dysleksji
	pakiet
	1
	Oprogramowanie multimedialne do diagnozy i terapii dysleksji.

Oprogramowanie multimedialne do diagnozy i terapii dysleksji przeznaczone dla dzieci w wieku 5-9 lat w wersji jednostanowiskowej.
 Zawartość:
• Aplikacja Terapeuty – program zarządzający. Służy planowaniu, prowadzeniu, rejestrowaniu i analizowaniu diagnozy oraz terapii. Aplikacja umożliwia wstępną diagnozę pedagogiczną z orientacyjną oceną gotowości szkolnej, ryzyka dysleksji i  ryzyka dyskalkulii. Aplikacja wspomaga pracę nauczyciela i terapeuty: pobiera dane o uczniu z e-dziennika.Zawiera zestaw przydatnych dokumentów do druku (rozpoznania, skierowania, plany zajęć terapeutycznych), pozwala na drukowanie materiałów pomocniczych (np. ćwiczeń grafomotorycznych), archiwizuje dokumenty w jednym bezpiecznym miejscu.
• Diagnoza - obejmuje cztery kategorie poznawcze, kluczowe dla rozwoju umiejętności czytania i pisania:
- Funkcje językowe: automatyzacja języka, rozumienie tekstu, rymy, sylaby
- Funkcje wzrokowe: spostrzeganie sekwencji liter, spostrzeganie liter, spostrzeganie różnic w obrazach
- Pamięć: pamięć wzrokowa, zapamiętywanie figur geometrycznych, zapamiętywanie słów. rozpoznawanie rytmów
- Myślenie: spostrzeganie stosunków przestrzennych, hamowanie wykonawcze, kategoryzowanie, myślenie logicznOcena ryzyka dysleksji – moduł diagnostyczny dla dzieci po pierwszym roku nauki czytania
• Terapia – ćwiczenia terapeutyczne wykorzystują powszechnie uznaną metodę 18 struktur, która umożliwia pogłębienie umiejętności analizy i syntezy wyrazów. Terapia obejmuje następujące rodzaje ćwiczeń:
- uzupełnianie wyrazów poprzez dopisywanie liter i sylab
- dzielenie wyrazów na sylaby
- oddzielanie słów od siebie
- układanie zdań
- ćwiczenia z pamięci i ze słuchu
- przeznaczone do wydruku karty ćwiczeń grafomotorycznych 
Program zawiera 330 ćwiczeń i 137 kart pracy do wydruku.
- ćwiczenia z wyrazami — w trakcie ich wykonywania dziecko uczy się wyróżniać samogłoski, spółgłoski i sylaby, dążąc do sprawnego odczytywania i zapisywania wyrazów o coraz dłuższej i bardziej skomplikowanej budowie. Są one uszeregowane według określonego wzorca: najpierw wyrazy i związki wyrazowe o sylabach otwartych, a na końcu te, o bardziej skomplikowanej strukturze.
- ćwiczenia ze zdaniami — zestawy ze zdaniami obejmująćwiczenia z zakresu rozumienia i zapamiętywania tekstu. W obrębie każdej wykorzystywanej historyjki dziecko wykonuje 7 różnorodnych zadań, które kończą się pisaniem z pamięci i ze słuchu.
Z programem:
- Naklejki – nagrody dla uczniów
- Ćwiczenia do wydruku: karty pracy i wskazówki dla opiekunów


	
	

	5
	Laptop 
	szt
	1
	przekątna ekranu LCD -  15,6 cali
nominalna rozdzielczość  LCD -   1366 x 768 pikseli
procesor:- dwurdzeniowy, 3MB Cache, o taktowaniu nie mniejszym niż 2,1 GHz oraz o wydajności nie mniejszej niż 1640 punktów według zestawienia PASSMArk
wielkość pamięci RAM - nie mniej niż 4 GB
typ zastosowanej pamięci RAM - DDR3 (1333 MHz)
rodzaj dysku twardego - magnetyczny (tradycyjny)
pojemność dysku twardego - nie mniej niż 320 GB
napęd optyczny - DVD+/-RW DL
dedykowana grafika – nie
karta graficzna - zintegrowana o wydajności nie mniejszej niż 300 punktów według zestawienia PASSMark
wyjścia karty graficznej - wyjście HDMI, wyjście D-Sub
typ akumulatora - litowo-jonowy, 6-komorowy
karta dźwiękowa - wejście mikrofonu,stereo
czytnik kart pamięci: MS-Pro SD MMC
komunikacja - LAN 100 Mbps  WiFi IEEE 802.11b/g/n
interfejsy - 3x USB
dodatkowe wyposażenie/funkcjonalność - kamera 0.3 Mpix
zainstalowany system operacyjny: Windows 7 Home Premium (64)
zainstalowane oprogramowanie: Office 2010 w wersji nie limitowanej czasem do użytku komercyjnego zawierający: Outlook, OneNote, Excel, PowerPoint, Word
	
	

	6
	Zestaw tablic mnemotechnicznych (JUKA)
	szt
	4
	Zestaw tablic mnemotechnicznych „Gra w kolory”. Zestaw 55 tablic o wymiarach: 21 x 29,7 cm dwustronnie zadrukowanych, w tym:

• 11 kart z liczbami 0-10 oraz prezentacją sposobu ich zapisu. Każda z kart zawiera ilustrację obrazującą liczbę, • 44 karty z literami drukowanymi i pisanymi wraz z prezentacją sposobu ich zapisu oraz ilustracjami do pokolorowania

Zestaw wyposażony jest w Szkicownik z klipsem.
	
	

	7
	Symetric - gra do odwzorowywań
	szt
	8
	Tabliczka do wykonywania symetrycznych obrazków. Zestaw zawiera:

• Tabliczkę o wymiarach: 44,5 x 32 cm, wykonaną z płyty o gr. 3 mm (wierzch biały, spód w kolorze drewna), ograniczoną listwą drewnianą na krótszym i dłuższym boku.

• Kopertę  z przezroczystymi kartami – wzorami; karty o wym. 29,6  x 20,9 cm
	
	

	8
	Zabawy z literkami - gra dydaktyczna
	szt
	4
	Gra dydaktyczna zawierająca 3 gry przeznaczone dla dzieci w wieku wczesnoszkolnym i grup 0. 

Wymiary pudełka: 33,9 x 21 cm x wys. 3,1 cm

Liczba graczy: 2-4

Zawiera: kartoniki z obrazkami, kartoniki z cyframi 12,3,4 (2 komplety), litery alfabetu – kartoniki z nadrukiem literek (samogłoski i spółgłoski).
	
	

	9
	Gra w kolory. Chcemy dobrze czytać i pisać, cz. 1
	szt
	30
	GRA W KOLORY. Chcemy dobrze pisać i czytać, cz. 1 Autorzy: Barbara Bieleń, Grażyna Trzeciak

Objętość: 80 stron

Wym.:27,4 x 20,6 cm

Podręcznik zawiera: Ćwiczenia grafomotoryczne, Spostrzeganie, Samogłoski, Trudne litery p, b, d, g, Litery m, n, w, i czy j, Plątaninki, Samogłoski i spółgłoski, Litery, głoski, sylaby, Dwuznaki, Ćwiczenia w czytaniu, Litery ó-u, Litery ż-rz, Litery h i ch, Zmiękczenia, Różne ćwiczenia)
	
	

	10
	Gra w kolory. Chcemy dobrze czytać i pisać, cz. 2
	szt
	30
	GRA W KOLORY. CHCEMY DOBRZE PISAĆ I CZYTAĆ, CZ. 2 Autorzy: Barbara Bieleń, Grażyna Trzeciak

Objętość: 96 stron

Wym.: 27,4 x 20,6 cm 

Rok wydania: 2010

Podręcznik zawiera: Ćwiczenia na dobry początek, Samogłoski, Sylaby, Czytanie ze zrozumieniem – Trudne litery: p, b, d, g, Rysujemy, Trudne litery m, n, w, Trudne litery w, f, Sylaby, wyrazy, zdania, Dwuznaki, czytanie ze zrozumieniem, Ukryte wyrazy, Dwuznaki, Zmiękczenia, Trudne litery d-t, b-p, w-f, Trudne litery z, b, g, Trudne litery w, b, d, Wyrazy z ą i ę, Pisownię z rz i z, Pisownię z ó, Pisownię z u, Pisownię z h, Pisownie z ch, Utrwalenie pisowni z ó, u, rz, ż, h i ch, Pisownię cząstki nie z czasownikami i przymiotnikami, Domino.
	
	

	11
	Gra w kolory. Chcemy dobrze czytać i pisać, cz. 3
	szt
	30
	GRA W KOLORY. CHCEMY DOBRZE PISAĆ I CZYTAĆ, CZ. 3 Autorzy: Barbara Bieleń, Grażyna Trzeciak

Objętość: 96 stron

Wym.: 27,4 x 20,6 cm

Rok wydania: 2010

Podręcznik zawiera: 

Trudne literki: b, p, d, g, b, p, d, g, m, n, Sylaby, czytanie ze zrozumieniem – utrwalenie samogłosek i trudnych liter, Piszemy list, Wyrazy różniące się jedną literą, Czytanie ze zrozumieniem, zagadki, łamigłówki, Dwuznaki, Zmiękczenia, Utrata dźwięczności, Pisownia wyrazów z u, Pisownia wyrazów z u, Pisownia wyrazów z rz, Pisownia czasowników i przymiotników z cząstka nie, Pisownia wyrazów z ż, Czytanie ze zrozumieniem – ćwiczenia słownikowe, Pisownia wyrazów z ą, ę, om, on, em, en, Pisownia wyrazów z i i j, Ćwiczenia w kształtnym pisaniu, Pisownia wyrazów z h, Ćwiczenia w kształtnym pisaniu – pisownia wyrazów z h, Pisownia wyrazów z ch, Przyimki, Gra ortograficzna Ortotaternik
	
	

	12
	Alfabet polski pisany + cyfry (tabliczki HDF w drewnianej skrzyneczce)
	szt
	4
	ZESTAW TABLICZEK Z LITERAMI ALFABETU Zestaw 39 małych liter z dwuznakami, pisanych i 39 dużych liter z dwuznakami, pisanych oraz 10 cyfr pisanych od 0 do 9, przy czym obok cyfr znajdują się ich odpowiedniki w formie wyżłobionych kółeczek. Każda z liter i cyfr powinna być wyżłobiona w płytce  HDF, o wymiarach 11 x 13 cm i grubości 6 mm, na białym tle. Wyżłobienia mają kolor beżowy.

Płytki muszą być zapakowane w drewniane pudełko o wymiarach min. 25 x 31 cm, o grubości drewna 1 cm, z trzema przegródkami. Każda z przegródek musi być podpisana.

Całość powinna być zapakowana w kartonowe pudełko i zawierać instrukcję.
	
	

	13
	Drewniany ołówek (do alfabetu)
	szt
	32
	Drewniany ołówek o dł. 11,3 cm wykonany w całości z drewna pokrytego farbą  transparentną, zakończony kulką drewniana w innym kolorze.
	
	

	14
	Alfabet obrazkowy (zestaw dwustronnych kart A5 ze wzorami liter pisanych i drukowanych oraz ilustracjami)
	szt
	8
	Zestaw literowo-obrazkowy. Zestaw zawiera:

• dwustronną okładkę tytułową informującą o zawartości

• 44 dwustronne karty demonstracyjne foliowane; każda o wymiarach 16,2 x 23 cm, służące do wprowadzania liter i dwuznaków oraz ćwiczeń dla dzieci z trudnościami w czytaniu i pisaniu  

• opakowanie w postaci worka foliowego ze struną

Każda z kart powinna zawierać na jednej stronie kolorowy obrazek ilustrujący wyraz rozpoczynający się na daną literkę (np. rz - rzeka), literę małą drukowaną, wielką drukowaną bez liniatury oraz literę małą pisaną oraz wielką pisaną w niebieskiej liniaturze o wysokości całkowitej min. 4,5 cm. Na drugiej stronie karty powinna być umieszczona mała litera drukowana oraz duża drukowana o wielkości większej niż na pierwszej stronie. Pod literami drukowanymi umieszczone są większe niż na pierwszej stronie litery pisane w liniaturze o min. wysokości 8 cm. Wszystkie litery powinny być czarne, a liniatury niebieskie. Wokół liter pisanych powinny być umieszczone strzałki w innym kolorze niż litera, wskazujące kierunek ich zapisu w liniaturze. 

Każda karta i obiekty na niej umieszczone powinny być otoczone ramką; przy czym karta ze znakiem graficznym spółgłoski musi mieć ramkę w innym kolorze niż karta ze znakiem graficznym samogłoski.

Karty i okładka powinny być zapakowane w worek foliowy ze struną.
	
	

	15
	Program nauczania Owocna edukacja. Wyrównanie szans edukacyjnych
	szt
	4
	OWOCNA EDUKACJA  – program indywidualizacji procesu nauczania w szkołach podstawowych w klasach 1-3. Autor: Elżbieta Chmielewska

Rok wydania: 2011

Objętość: 96 stron

Format: 16,3 x 23,4 cm (B5);  środek offset 70 g

Zawartość:

• Część ogólna

• Część szczegółowa (metodyka indywidualizacji, diagnoza i obserwacja pedagogiczna, zasady prowadzenia zajęć i czynniki powodzenia, charakterystyka poszczególnych grup zajęć  wchodzących w program indywidualizacji, podsumowanie, przykładowe arkusze do badania sprawności motorycznej dzieci przejawiających problemy z nauką czytania i pisania)

•  Przykładowe scenariusze zajęć

• Literatura
	
	

	16
	Przewodnik metodyczny Owocna Edukacja. Indywidualizacja pracy z dzieckiem - CZYTANIE I PISANIE
	szt
	4
	Przewodnik metodyczny OWOCNA EDUKACJA. Indywidualizacja pracy z dzieckiem – CZYTANIE I PISANIE. Autor: Elżbieta Chmielewska

Rok wydania: 2011

Objętość: 128 stron

Format: 16,4 x 23,4 cm (B5), środek offset 70 g

Zawartość:  Wstęp, Diagnoza, Diagnozowanie poziomu przygotowania dzieci do czytania i pisania u progu szkoły (arkusze diagnostyczne poziom podstawowy – kl. 1-2, poziom rozszerzony – klasy 2-3), Terapia, Planowanie i organizacja zajęć terapeutycznych, Literatura, Materiał ilustracyjny
	
	

	17
	Karty pracy Owocna edukacja - CZYTAM I PISZĘ
	szt
	30
	Karty pracy OWOCNA EDUKACJA. Indywidualizacja pracy z dzieckiem –  CZYTAM i PISZĘ. Autor: Elżbieta Chmielewska 

Rok wydania: 2011

Objętość: 80 stron, środek offset 90 g

Format: A4
	
	

	18
	Wyrazy i obrazki do czytania całościowego (A4 JUKA)
	szt
	30
	Zestaw wyrazów i obrazków do czytania całościowego. Zestaw wyrazów dla nauczyciela zawiera:

• 20 kart jednostronnie zadrukowanych i foliowanych, do rozcięcia z obrazkami (na każdej karcie po 2 obrazki)

• 14 kart dwustronnie zadrukowanych i foliowanych, do rozcięcia z wyrazami w zapisanymi pisanką na jednej stronie oraz literami drukowanymi po drugiej (po 3 wyrazy na stronie)

Wym. kart: 20,5 x 27,5 cm.

Rok wydania: 2008

Całość zapakowana w torbę  foliową ze struną. Strona tytułowa w zestawie.
	
	

	19
	Drewniany labirynt (do manipulacji)
	szt
	4
	Daszek z dziurkami – gra sprawnościowa. Drewniany, dwustanowiskowy środek dydaktyczny o wysokości  35 cm,  złożony z prostokątnej, drewnianej, lekko wypukłej tacki o wymiarach 34 x 19 cm i wys. min. 2,5 cm oraz grubości drewna m.in. 0,9 cm oraz trzech prostokątnych, płaskich deseczek wykonanych ze sklejki. Dwie z nich mają wycięte  po 20 otworów okrągłych oraz 3 podłużne. Deseczki z otworami powinny mieć wymiary  19 x 30,6 cm  i być  ustawione na tacce pod kątem tak, że łączą się, tworząc daszek. Pomiędzy nimi znajduje się deseczka bez otworów o wymiarach  17,5 x 28,5 cm. Na górze wszystkie deseczki wsunięte są w drewniany walec, pomalowany ekologiczną farbą w jednym kolorze, którego średnica wynosi co najmniej 3,5 cm, a długość 19 cm. Każda z deseczek  z otworami ma we wszystkich 4 rogach metalowy nit z dziurką, przez który przewleczony jest cienki, biały sznureczek o średnicy 1 mm, zakończony  na obu końcach, przeciągniętych przez dolne nity, drewnianym koralikiem o średnicy min. 2 cm, pomalowanym kolorową, ekologiczną farbą w jednym kolorze. Jeden kawałek sznurka przechodzi przez wszystkie 4 nity. Sznurek jest ruchomy i można go ściągać, pociągając za sznurki zakończone koralikami. Do sznurka leżącego na drewnianej ramce z otworami przymocowany jest drewniany prostokąt z zaokrąglonymi rogami o szerokości min. 3,3 cm i długości min. 4,3 cm oraz grubości 1 cm z okrągłym otworem w centralnym punkcie. W zestawie znajdują się też dwie drewniane kulki w jednym kolorze, których średnica powinna wynosić min. 2 cm. Podczas zabawy należy je umieścić w drewnianym prostokącie przymocowanym do sznurka. Gra przeznaczona jest dla dwóch osób. Wszystkie jej elementy są połączone ze sobą na stałe za pomocą łączeń stolarskich.
	
	

	20
	Leniwe literki (autor:Małgorzata Strętowska-Zaremba)
	szt
	4
	Zbiór ciekawych i barwnych opowiadań o kolejnych literach alfabetu, opatrzonych barwnymi ilustracjami (24 literki od  A - Z)

Autor: Małgorzata Strękowska-Zaremba

Objętość: 48 stron

Wym. 27,4 x 20,5 cm

Rok wydania: 2005
	
	

	21
	Zestaw liter dla dzieci
	szt
	30
	Zestaw 16 sztywnych kart o wym. 20,5 x 29,5 cm. Każda z kart jednostronnie zadrukowana literami alfabetu oraz zafoliowana, podzielona na 9 pól; w każdym z nich umieszona jest litera. Zestaw zawiera stronę tytułową. Całość zapakowana jest w worek foliowy ze struną.

Rok wydania: 2007
	
	

	22
	Zestaw liter dla nauczycieli
	szt
	4
	Zestaw 32 sztywnych kart o wym. 20,5 x 29,5 cm. Każda z kart jednostronnie zadrukowana literami alfabetu oraz zafoliowana, podzielona na 36 pól; w każdym z nich umieszona jest litera. Zestaw zawiera stronę tytułową. Całość zapakowana jest w worek
	
	

	23
	Nasza klasa. Wyrazy do czytania globalnego
	szt
	30
	Zestaw wyrazów do czytania globalnego służących do pracy z dziećmi w trybie tzw. sesji, podczas których nauczyciel w szybkim tempie pokazuje wyraz i głośno go odczytuje. W zestawie min. 190 kart o wym.: 27,5 x 13 cm, jednostronnie foliowanych, z dziurką do zawieszenia. Wyraz w jednym kolorze prezentowany jest na białym tle. W zestawie wyrazy w min. 8 kolorach.
	
	

	24
	Nasza klasa. Zeszyty do kaligrafii, cz. 1-4
	szt
	30
	Objętość każdej z części: 32 strony

Wym.: 23,4 x 16,3 cm

Rok wydania: 2009
	
	

	25
	Czytamy sylabami (autor W.Żaba-Żabińska)
	szt
	30
	Autor: Wiesława Żaba-Żabińska

Rok wydania: 2008

Objętość: 64 strony

Wym.: 20,5 x 27,5 cm

Książka przeznaczona dla dzieci z objawami dysleksji, zawiera: ćwiczenia wprowadzające, ćwiczenia z podziałem wyrazów na sylaby. Litery bazowe podane u góry każdej strony, treść tekstów nawiązuje do bliskich dzieciom miejsc  i sytuacji, zastosowano zasadę  stopniowania trudności.
	
	

	26
	Mój słowniczek pamiętniczek 1
	szt
	30
	Nowoczesna pomoc zastępująca tradycyjne indywidualne słowniczki ortograficzne uczniów. Służy do wpisywania trudniejszych wyrazów i utrwalania pisowni.

Autor: Zuzanna Zbróg

Rok wydania: 2002

Objętość: 32 strony

Wym.: 14,5 x 20,1 cm
	
	

	27
	Mój słowniczek pamiętniczek 2
	szt
	30
	Nowoczesna pomoc zastępująca tradycyjne indywidualne słowniczki ortograficzne uczniów. Służy do wpisywania trudniejszych wyrazów i utrwalania pisowni.

Autor: Zuzanna Zbróg

Rok wydania: 2002

Objętość: 32 strony

Wym.: 14,5 x 20,1 cm
	
	

	28
	Mój słowniczek pamiętniczek 3
	szt
	30
	Nowoczesna pomoc zastępująca tradycyjne indywidualne słowniczki ortograficzne uczniów. Służy do wpisywania trudniejszych wyrazów i utrwalania pisowni.

Autor: Zuzanna Zbróg

Rok wydania: 2002

Objętość: 48 stron

Wym.: 14,5 x 20,1 cm
	
	

	29
	Gry czytelnicze 1. Zestaw kart do nauki czytania ze zrozumieniem
	szt
	30
	Autor: Irena Majchrzak

Rok wydania: 2005

Zestaw 32 sztywnych kart  z wyrazami, z obrazkami, zdaniami, liniami cięcia, jednostronnie foliowanych, jednostronnie zadrukowanych o wym.20,4 x 27,5 cm. Strona tytułowa. Zapakowane w worek ze struną.
	
	

	30
	Gry czytelnicze 2. Zestaw kart do nauki czytania ze zrozumieniem
	szt
	30
	Autor: Irena Majchrzak

Rok wydania: 2005

Zestaw 32 sztywnych kart  z liczbami, loteryjką liczb, cyframi, elementami, wyrazami, obrazkami, liniami cięcia, jednostronnie foliowanych,
	
	

	31
	Izydor i przyjaciele uczą czytać ze zrozumieniem
	szt
	4
	Głównym bohaterem książeczki jest Izydor - sympatyczna postać ze świata fantazji. On i jego przyjaciele odwiedzają wiele ciekawych miejsc, przeżywają niecodzienne przygody, pomagają sobie. Przyjaciółmi Izydora są: dzieci, osoby dorosłe, piesek Kacperek oraz wiele innych postaci. Na kartach tej książeczki świat wyobraźni i rzeczywistości nieustannie przeplatają się ze sobą.Autor; Małgorzata Barańska, Ewa Jakacka
	
	

	32
	Gra dydaktyczna Memo ortograficzne ch i h/Co tu pasuje
	szt
	4
	Pudełko o wym.: 21 x 33,9 cm zawiera 2 gry rozwijające pamięć, uczące zasad ortografii, przeznaczone dla dzieci w wieku wczesnoszkolnym i grup 0.

Zawartość: 

• 30 kartoników (60 obrazków) zawierających rysunek i podpis z brakującą literą ch lub h.
	
	

	33
	Gra dydaktyczna Memo ortograficzne u i ó/Co tu pasuje
	szt
	4
	Pudełko o wym.: 21 x 33,9 cm zawiera 2 gry rozwijające pamięć, uczące zasad ortografii, przeznaczone dla dzieci w wieku wczesnoszkolnym i grup 0.

Zawartość: 

• 30 kartoników (60 obrazków) zawierających rysunek i podpis z brakującą literą u lub ó.
	
	

	34
	Gra dydaktyczna Memo ortograficzne rz i ż/Co tu pasuje
	szt
	4
	Pudełko o wym.: 21 x 33,9 cm zawiera 2 gry rozwijające pamięć, uczące zasad ortografii, przeznaczone dla dzieci w wieku wczesnoszkolnym i grup 0.

Zawartość: 

• 30 kartoników (60 obrazków) zawierających rysunek i podpis z brakującą literą rz lub ż.
	
	

	35
	Vademecum nauczania ortografii w klasach początkowych (MAC)
	szt
	4
	Autorzy: Maria Kaleta-Sawicka, Irena Skalska

Rok wydania: 1994

Objętość: 96 stron

Wym.: 14,5 x 20,2 cm

Publikacja jest podzielona na: Wstęp, Część 1, 2, 3.
	
	

	36
	Opowieści ortograficzne. Podręcznik (MAC)
	szt
	30
	Mały podręcznik zasad polskiej pisowni z kolorowymi naklejkami służącymi do oznaczania przedmiotów w otoczeniu, których pisownia sprawia kłopoty.

Autor: Irena Majchrzak

Rok wydania: 2004

Objętość: 128 stron + 4 strony z naklejkami z literami wszyte w środek książki

Wym.: 16 x 23,4 cm
	
	

	37
	Tuba Gąsienice- gra dydaktyczna
	szt
	4
	W skład zestawu wchodzą: 

1) min.4 kolorowe łyżki - chwytaki wykonane z bambusa lub innego twardego materiału, o długości nie mniejszej niż 20 cm. W każdej  łyżce znajduje się  otwór o średnicy pozwalającej na swobodne przełożenie kulki przez otwór, w którym  umieszczona jest cienka gumka lub inny materiał spełniający swoją  funkcję (około 1 cm) ułatwiającą nałożenie i utrzymanie  kulki na łyżce. 

2) min. 36 kulek w czterech  podstawowych kolorach  ponumerowanych od 1 do 9

3) min. 4 wąskie woreczki o długości swobodnego umieszczenia 9 kulek wykonane z kolorowego bawełnianego materiału zakończone z jednej strony  pierścieniem o średnicy umożliwiającej swobodne wkładanie przezeń kulek, a z drugiej gumką lub inny materiał spełniający swoją  funkcję ułatwiającą wyciskanie kulek. 

4) tacka z twardego materiału z wyciętymi 8 otworami wgłębieniami na specjalne żetony, służąca do odczytywania rytmów

5) min. 20 kolorowych  i ponumerowanych krążków – żetonów (kolory zgodne z kolorami kulek, numeracja od 1 do 9)

6) bawełniany sznurek o grubości ok. 1 cm, z ośmioma  pierścieniami, określająca pole gry.

Całość przechowywana w trwałej, wygodnej, estetycznej, zamykanej wieczkiem tubie z rączką
	
	

	38
	Opowieści sowy, cz.1
	szt
	30
	OPOWIEŚCI SOWY CZ. 1. ODIMIENNA METODA NAUKI CZYTANIA. Autor: Irena Majchrzak

Rok wydania: 2004

Objętość: 128 stron

Wym.: 20,5 x 27, 5 cm
	
	

	39
	Opowieści sowy, cz.2
	szt
	30
	OPOWIEŚCI SOWY CZ. 2. ODIMIENNA METODA NAUKI CZYTANIA. Autor: Irena Majchrzak

Rok wydania: 2004

Objętość: 128 stron

Wym.: 20,5 x 27, 5 cm
	
	

	40
	Nazywanie świata. Odimienna metoda nauki czytania
	szt
	30
	Autor: Irena Majchrzak

Rok wydania: 2004

Objętość:  96 stron

Wym.: 14,5 x 20,3 cm
	
	

	41
	Ortografia i gramatyka dla smyka
	szt
	4
	GRA DYDAKTYCZNA UTRWALAJĄCA ZNAJOMOŚĆ GRAMATYKI I ORTOGRAFII. Gra edukacyjna dla dzieci w 1,2 3, klasie zawierająca 4 gry. Przeznaczona dla 2-4 graczy. Składowe: plansza, pionki, kostka, powtórka o przymiotniku, kartoniki z obrazkami. Wymiary pudełka: 34 x 21,1 x 3,2 cm.
	
	

	42
	Odkrywam siebie.Ja i moja szkoła. Ćwiczenia w rysowaniu
	szt
	30
	 Autor: Wiesława Żaba-Żabińska

Rok wydania: 2009

Objętość: 64 strony

Wym.: 20,5 x 27,4 cm
	
	

	43
	Schattenmemory - płytki zadaniowe
	szt
	4
	130 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach boku nie mniejszych niż 6 cm z kolorowymi obrazkami. Obrazki na płytkach są trwałe, trudno ścieralne, wykonane nietoksycznymi farbami, bliskie otoczeniu dzieci ze środowiska wiejskiego i miejskiego. Jeden obrazek powtarza się pięciokrotnie tzn.: dwa razy jako kolorowy motyw, raz obrazek bez koloru z czarnym konturem, raz ten sam czarny motyw na białym tle, raz biały motyw na czarnym tle. Płytki umożliwiają: klasyfikowanie obrazków wg cech, figur, łączenie w pary, układanie prostych zdań, tworzenie historyjek, wyodrębnianie kształtu z głębi, zapamiętywanie szczegółów. Dołączona instrukcja w j. polskim.
	
	

	44
	Schattenmemory - plansza zadaniowa
	szt
	4
	Duże, żółte, drewniane, pudełko o wymiarach nie mniejszych niż wys.9, dł. 40, gł.17 cm z 5 szufladami o dł. nie mniejszej niż 17 cm, tak, aby móc pomieścić 26 płytek. W przedniej części szuflady znajduje się poręczna gałka o różnej kolorystyce z symbolem uśmiechniętej buźki, wyznaczająca ułożenie ciągu rytmicznego oraz różnorodnych zadań. Pudełko umożliwia utrzymanie porządku. Plansza jest integralną częścią do płytek zadaniowych.
	
	

	Zajęcia logopedyczne dla dzieci z zaburzeniami w rozwoju mowy
	
	

	45
	Ładnie mówię głoski SZ Ż CZ DŻ
	szt
	7
	Gra logopedyczna wspomagająca prawidłową wymowę głosek: SZ, Ż, CZ, DŻ .

Zestaw zawiera 70 jednostronnych kart o wym.: 8,9 x 8,9 cm, w tym:

• 32 obrazki (16 par) przedstawiające pojedynczy przedmiot i odpowiadające mu zdjęcie kilku przedmiotów

• 24 obrazki (12 par) przedstawiające podwójne zdjęcia tych samych przedmiotów

• 14 obrazków (7 par) z głoskami w różnej lokalizacji

Całość zapakowana jest w kartonowe pudełko o wym.: 21,8 x 23 x 3,9 cm i zawiera książeczkę-instrukcję o wym.: 14,8 x 14,8 cm z propozycjami gier i zabaw.
	
	

	46
	Ładnie mówię głoski Ś Ź Ć DŹ
	szt
	7
	Gra logopedyczna wspomagająca prawidłową wymowę głosek: Ś, Ź, Ć, DŹ.

Zestaw zawiera 70 jednostronnych kart o wym.: 8,9 x 8,9 cm, w tym:

• 30 obrazków (15 par) przedstawiające pojedynczy przedmiot i odpowiadające mu zdjęcie kilku przedmiotów

• 30 obrazków (15 par) przedstawiające podwójne zdjęcia tych samych przedmiotów

• 10 obrazków (5 par) z głoskami w różnej lokalizacji

Całość zapakowana jest w kartonowe pudełko o wym.: 21,8 x 23 x 3,9 cm i zawiera książeczkę-instrukcję o wym.: 14,8 x 14,8 cm z propozycjami gier i zabaw.
	
	

	47
	Ładnie mówię głoskię R
	szt
	7
	Gra logopedyczna wspomagająca prawidłową wymowę głoski R.

Zestaw zawiera 70 jednostronnych kart o wym.: 8,9 x 8,9 cm, w tym:

• 26 obrazków (13 par) przedstawiających pojedynczy przedmiot i odpowiadające mu zdjęcie kilku przedmiotów

• 28 obrazków (14 par) przedstawiających podwójne zdjęcia tych samych przedmiotów

• 16 obrazków (8 par) z głoską w różnej lokalizacji

Całość zapakowana jest w kartonowe pudełko o wym.: 21,8 x 23 x 3,9 cm i zawiera książeczkę-instrukcję o wym.: 14,8 x 14,8 cm z propozycjami gier i zabaw.
	
	

	48
	Ładnie mówię głoski S Z C DZ
	szt
	7
	Gra logopedyczna wspomagająca prawidłową wymowę głosek: S, Z, C, DZ .

Zestaw zawiera 70 jednostronnych kart o wym.: 8,9 x 8,9 cm, w tym:

• 30 obrazków (15 par) przedstawiające pojedynczy przedmiot i odpowiadające mu zdjęcie kilku przedmiotów

• 30 obrazków (15 par) przedstawiające podwójne zdjęcia tych samych przedmiotów

• 10 obrazków (5 par) z głoskami w różnej lokalizacji

Całość zapakowana jest w kartonowe pudełko o wym.: 21,8 x 23 x 3,9 cm i zawiera książeczkę-instrukcję o wym.: 14,8 x 14,8 cm z propozycjami gier i zabaw.
	
	

	49
	Zgadywanka
	szt
	3
	Gra logopedyczna ułatwiająca opanowanie poprawnej wymowy głosek S-Z-C-DZ. Podczas gry dzieci uczą się prawidłowej wymowy poprzez zabawę, ćwicząc dodatkowo pamięć wzrokową i słuchową, spostrzeganie, koncentrację uwagi i myślenie. Grę można modyfikować odpowiednio do wieku dziecka, jego umiejętności oraz liczby graczy.

Zawartość pudełka: 6 cylindrów, 30 elem. z głoską, 30 elem. z głoską c, 24 z głoską z, 12 elem. z głoską dz, kolorowa kostka, instrukcja, lista wykorzystanych wyrazów.

Pudełko o wym.: 24 x 25 x 6 cm.
	
	

	50
	Memo dźwiękowe
	szt
	2
	Gra dydaktyczna, która wprowadza uczestników w świat dźwięku. Jej celem jest nauka uważnego słuchania, koncentrowania się na sygnałach dźwiękowych oraz ich identyfikowania i różnicowania. ”Memo dźwiękowe” polega na zapamiętywaniu poszczególnych dźwięków i zebraniu jak największej liczby par klocków wydających jednakowy dźwięk. Uczy również zapamiętywania i szybkiego kojarzenia dźwięków. Rozwija pamięć słuchową, wrażliwość

słuchową i koordynację słuchowo-wzrokoworuchową. Bardzo atrakcyjna i emocjonująca

jest również wersja gry z użyciem planszy i kolorowej kostki.

Zawartość pudełka:

16 klocków dźwiękowych, kolorowa kostka, plansza, instrukcja, notes. Liczba graczy: od 2 do 3 osób.

Wym. pudełka: 25,5 x 24 x 6 cm
	
	

	51
	Koło fortuny - gra dydaktyczna
	szt
	6
	Gra doskonaląca kontrolę oddechu i ćwicząca mięśnie w obrębie jamy ustnej. Uatrakcyjnia proces usprawniania aparatu oddechowego, artykulacyjnego i fonacyjnego. Pozwala na kontrolowanie oddechu, wydłużanie fazy oddechowej, umożliwia ustalenie prawidłowego toru oddechowego.  

Zawartość zestawu:

• Podstawka o wym.: 18,5 cm, wys. 4,3 cm na 5 nóżkach, wykonana z czarnego plastiku. Na obrzeżu podstawy umieszczono obręcz-panel przedstawiający 10 rysunków zwierząt hodowlanych.

•  Nadstawka ze śmigłem, wykonana z plastiku w kolorze czarnym, o wym.: podstawa: 12,2 cm , wys. 5 cm. Na jednym ramieniu śmigła umieszczona jest szara kropka, na drugim pomarańczowa

• Woreczek materiałowy w kolorze szarym o wym.: 11 x 7 cm, zapinany na rzep. Zawiera 10 kółeczek szarych gumowych-znaczników o śr. 1,9 cm

• Woreczek materiałowy w kolorze pomarańczowym o wym.: 11 x 7 cm, zapinany na rzep. Zawiera 10 kółeczek pomarańczowych gumowych-znaczników o śr. 1,9 cm

• Instrukcja

Całość zapakowana jest w pudełko kartonowe o wym.: 21,9 x 21,9 x 9,7 cm.
	
	

	52
	Skacząca piłeczka - gra dydaktyczna
	szt
	3
	Gra-loteryjka doskonaląca kontrolę oddechu i ćwicząca mięśnie w obrębie jamy ustnej. Uatrakcyjnia proces usprawniania aparatu oddechowego, artykulacyjnego i fonacyjnego. Pozwala na kontrolowanie oddechu, wydłużanie fazy oddechowej, umożliwia ustalenie prawidłowego toru oddechowego.

Zawartość zestawu:

• Wysoka plastikowa ramka o wym.: 20,4 x 20, 4 x 4,4 cm z 9 okrągłymi otworami o śr. 3,5 cm w podstawie oraz z otworem umożliwiającym wsunięcie w podstawę płaskiego panela z tworzywa z obrazkami zwierząt

• 4 tacki dwustronne o wym.: 15,9 x 15,9 x 0,6 cm z 9 okrągłymi otworami o śr. 3,7 cm z rysunkami zwierząt  lądowych po jednej stronie i zwierząt wodnych po drugiej

• 2 dwustronne panele ze sztywnego tworzywa, o wym.: 13,9 x 16,8 cm, do wsunięcia w podstawę ramki; jeden ze torem i zaznaczonym kierunkiem, drugi z postaciami zwierząt lądowych i wodnych

• 36  jasno szarych okrągłych żetonów-przykrywek o śr. 3,5 cm

• 1 piłeczka do ping ponga

• 6-stronicowa książeczka-instrukcja o wym.: 14 x 20,9 cm

Całość zapakowana w pudełko ze sztywnego kartonu o wym.: 21,9 x 22 x 9,5 cm.
	
	

	53
	Eduterapeutica. Logopedia - zestaw rozszerzony, pakiet do 10 stanowisk. Oprogramowanie do diagnozy i terapii logopedycznej
	szt
	1
	Multimedialny program do diagnozy i terapii logopedycznej – wersja rozszerzona, jednostanowiskowa.

Zawartość:

• Aplikacja Terapeuty - służy planowaniu, prowadzeniu, rejestrowaniu i analizowaniu diagnozy oraz terapii. Aplikacja umożliwia wstępną diagnozę pedagogiczną z orientacyjną oceną gotowości szkolnej, ryzyka dysleksji i i ryzyka dyskalkulii. Aplikacja wspomaga pracę nauczyciela i terapeuty: pobiera dane o uczniu z e-dziennika.

Zawiera zestaw przydatnych dokumentów do druku (rozpoznania, skierowania, plany zajęć terapeutycznych), pozwala na drukowanie materiałów pomocniczych (np. ćwiczeń grafomotorycznych), archiwizuje dokumenty w jednym bezpiecznym miejscu.

• Diagnoza w formie „elektronicznej karty mowy małego pacjenta”, zawierającej testy wraz z opisem wyników. 

Przechowywane w systemie nagrania dziecka z ćwiczeń diagnostycznych ułatwiają analizę postępów.

• Terapia - koncentruje się na zaburzeniach mowy i słuchu oraz wadach wymowy związanych z artykulacją i różnicowaniem głosek:

szeregu szumiącego, szeregu syczącego, szeregu ciszącego, typu „r". W wersji rozszerzonej dołączono moduły terapeutyczne z zakresu: artykulacji głoski k, g, mowy bezdźwięcznej, słuchu fonematycznego, jąkania.

Wszystkie ćwiczenia mają charakter zabawy. Wersja zawiera ok. 560 ćwiczeń.

W zestawie:

• słuchawki z mikrofonem

• drukarka laserowa

• program do kalibracji nagrań (poprawia jakość nagrań)

• naklejki – nagrody dla dzieci

• zestaw 3 pomocy dydaktycznych zakresu logopedii

• ćwiczenia do wydruku: karty pracy i wskazówki dla opiekunów

Program działa na platformach MS Windows XP/Vista/7 oraz MacOS od wersji 10.5 w górę.
	
	

	54
	Logo-Gry. Oprogramowanie multimedialne
	szt
	1
	Program multimedialny zawierający zestaw 26 gier i zabaw logopedycznych, które wspomagają i uatrakcyjniają terapię logopedyczną dzieci z zaburzeniami słuchu

i mowy, a także dzieci z autyzmem, mutyzmem i opóźnionym rozwojem. W skład zestawu wchodzą m.in.  Logo-Malarz, Logo-Kręcik, Logo-Poziom, Logo-Papuga, Logo-Locik, Logo-Cel, Logo-Szum.
	
	

	55
	Zabawy słowem cz.1i 2
	szt
	1
	Program multimedialny, dwuczęściowy (cz. 1 i 2) podnoszący sprawność językową małych dzieci lub u dzieci z opóźnionym rozwojem mowy. Część pierwsza programu jest oparta na materiale nieliterowym, a część druga na materiale werbalnym. Program wspomaga działania zmierzające do tego, aby dziecko osiągnęło taki etap opanowania języka, który pozwoli mu na swobodną komunikację z otoczeniem (rozumienie mowy otaczających osób oraz umiejętność wyrażania własnych myśli).  Program zawiera zestaw ciekawych ćwiczeń pogrupowanych tematycznie, które są jedynie propozycją sposobu konstrukcji terapii. Posiada bogaty zestaw kart pracy, doskonałą oprawę metodyczną i transkrypcję nagrań z ekranu w wersji do wydruku.

MINIMALNE WYMAGANIA TECHNICZNE: 

• MS Windows XP/Vista/Windows 7 

• Internet Explorer 6.0 lub wyższy 

• zalecane: procesor klasy Pentium IV 2,4 GHz oraz 512 MB RAM 

• karta dźwiękowa z wejściem liniowym z podłączonymi głośnikami lub słuchawkami 

(w laptopach – karta dźwiękowa PCMCIA z wejściem liniowym) 

• karta graficzna (minimalna rozdzielczość 800x600) z tysiącami kolorów 

• mikrofon dołączony do zestawu Logopedia 

• port USB 

• mysz lub inne urządzenie wskazujące 

• napęd DVD-ROM 

• ilość zajmowanej przestrzeni na twardym dysku uzależniona jest od wariantu sprzedaży 

Program wymaga zainstalowanego protokołu TCP/IP w systemie MS Windows. W komputerach 

niewyposażonych w kartę sieciową należy wraz z protokołem TCP/IP zainstalować kartę Microsoft 

LooPback.
	
	

	56
	Układamy historyjki 1
	szt
	11
	12 historyjek obrazkowych, z czego każda zawarta jest na 4 kartach w kształcie prostokąta o wymiarach: 9,5 x 11,4 cm. Łącznie w zestawie 48 kart. Całość  zapakowana w pudełko o wymiarach: 24, 7 x 20, 7 cm
	
	

	57
	Układamy historyjki 2
	szt
	11
	8 historyjek obrazkowych, z czego każda zawarta jest na 6 kartach w kształcie prostokąta o wymiarach: 9,5 x 11,5 cm. Łącznie w zestawie 48 kart. Całość zapakowana w pudełko o wymiarach: 24, 7 x 20, 7 cm
	
	

	58
	Magnetyczne historyjki
	szt
	6
	Zestaw 8 sześcioelementowych magnetycznych historyjek zawierających treści bliskie dzieciom, których celem jest ustalenie kolejności zdarzeń  w ujęciu chronologicznym oraz przyczynowo-skutkowym.

 Zawartość:

• 8 historyjek obrazkowych, każda złożona z 6 magnetycznych kart o wym.: 5,8 x 6,8 cm. Każda z historyjek zapakowana w woreczek foliowy ze struną

• 3 plansze magnetyczne jednostronne, kolorowe o wym.:20 x 21 cm; na każdej umieszczono 6 prostokątów o wym.: 5,8 x 6,8 cm; każdy oznaczony cyfrą od 1 do 6

• CD z kartami pracy

• książeczka „Historyjki obrazkowe”, o wym.: 14,8 x 21,1 cm i objętości 84

   stron, zawierająca  przykładowe scenariusze  zajęć, karty pracy, zabawy z

    wykorzystaniem metod aktywizujących.

Całość zapakowana w kartonowe pudełko o wym.: 30,2 x 21,5 x 2,5 cm.
	
	

	59
	Logopedia. Jak usprawnić mowę dziecka? Poradnik metodyczny (K.Datkun-Czerniak)
	szt
	3
	Poradnik dla nauczycieli wychowania przedszkolnego i kształcenia zintegrowanego oraz rodziców.

Autorki: Krystyna Datkun-Czerniak

Objętość: 112 stron

Wymiary: 20,3 x 14,3 cm

Rok wydania: 2004
	
	

	60
	Łamigówka logopedyczna Junior
	szt
	3
	Gra ćwiczy mowę, rozwija pamięć i poprawia koncentrację. Zawartość gry:  dwie  plansze (pierwsza przeznaczona jest dla dzieci sześcioletnich, druga dla starszych, które potrafią już pisać), 4 podstawki z naturalnego drewna, 151 kartoników z literkami do układania wyrazów, 3 blanki (kartoniki bez literek tylko do kolorowej planszy, żetony, bloczek do zapisywania punktów (do planszy kolorowej dla dzieci starszych).
	
	

	61
	Logopedia. Będę mówić poprawnie, cz. 1 (ćwiczenia MAC)
	szt
	11
	LOGOPEDIA. BĘDĘ MÓWIĆ POPRAWNIE. ĆWICZENIA DO TERAPII LOGOPEDYCZNEJ GŁOSEK: SZ, Ż, CZ, DŹ Autorki: Jolanta Góral-Półrola, Stanisława Zakrzewska

Objętość: 64 strony

Wymiary: 20,5 x 27,5 cm

Rok wydania: 2004
	
	

	62
	Logopedia. Będę mówić poprawnie, cz. 2 (ćwiczenia MAC)
	szt
	11
	LOGOPEDIA. BĘDĘ MÓWIĆ POPRAWNIE. ĆWICZENIA DO TERAPII LOGOPEDYCZNEJ GŁOSEK: L, L’, R Autorki: Jolanta Góral-Półrola, Stanisława Zakrzewska

Objętość: 64 strony

Wymiary: 20,5 x 27,5 cm

Rok wydania: 2004
	
	

	63
	Logopedia. Będę mówić poprawnie, cz. 3 (ćwiczenia MAC)
	szt
	11
	LOGOPEDIA. BĘDĘ MÓWIĆ POPRAWNIE. ĆWICZENIA DO TERAPII LOGOPEDYCZNEJ GŁOSEK: S, Z, C, DZ Autorki: Jolanta Góral-Półrola, Stanisława Zakrzewska

Objętość: 64 strony

Wymiary: 20,5 x 27,5 cm

Rok wydania: 2004
	
	

	64
	Logopedia. Będę mówić poprawnie, cz. 4 (ćwiczenia MAC)
	szt
	11
	LOGOPEDIA. BĘDĘ MÓWIĆ POPRAWNIE. ĆWICZENIA DO TERAPII LOGOPEDYCZNEJ GŁOSEK: Ś, Ź, Ć, DŹ. Autorki: Jolanta Góral-Półrola, Stanisława Zakrzewska

Objętość: 64 strony

Wymiary: 20,5 x 27,5 cm

Rok wydania: 2004
	
	

	65
	Dlaczego ryba w stawie pływa? Zagadki logopedyczne z głoską R
	szt
	11
	ZESTAW ILUSTROWANYCH ZAGADEK LOGOPEDYCZNYCH UTRWALAJĄCYCH ARTYKULACJĘ GŁOSKI R. Zestaw zawiera:

• 48 sztywnych, jednostronne kart wykonanych kartonu o wym.: 7,4 x 10,9 cm, wsuniętych w tekturowy stelaż o wym.: 15,5 x 28,4 x 1,8 cm rozkładany do pozycji daszka. Każda karta zawiera kolorową ilustrację i zagadkę

• 4-stronicową wkładkę na papierze kredowym, o wym.: 15 x 24 cm, z opisem produktu oraz propozycjami gier i zabaw

Całość zapakowana jest w kolorowe, tekturowe pudełko o wym.: 16 x 28,8 x 2 cm.
	
	

	66
	Jak żyrafa szyję myje?Szumiące zagadki logopedyczne
	szt
	11
	ZESTAW ILUSTROWANYCH ZAGADEK LOGOPEDYCZNYCH UTRWALAJĄCYCH ARTYKULACJĘ GŁOSEK:  SZ, Ż, CZ, DŻ. Zestaw zawiera:

• 48 sztywnych, jednostronne kart wykonanych kartonu o wym.: 7,4 x 10,9 cm, wsuniętych w tekturowy stelaż o wym.: 15,5 x 28,4 x 1,8 cm rozkładany do pozycji daszka. Każda karta zawiera kolorową ilustrację i zagadkę

• 4-stronicową wkładkę na papierze kredowym, o wym.: 15 x 24 cm, z opisem produktu oraz propozycjami gier i zabaw

Całość zapakowana
	
	

	67
	Memo szumki
	szt
	11
	LOGOPEDYCZNE MEMO OBRAZKOWE Z GŁOSKAMI: SZ, Ż, CZ, DŻ. Zestaw zawiera:

• 72 sztywne, jednostronne karty wykonane z kartonu o wym.: 5,9 x 5,9 cm, wsunięte w tekturowy stelaż o wym.: 9,4 x 30 x 2,4 cm rozkładany do pozycji daszka. Każda karta zawiera ilustrację (36 par).

Całość zapakowana jest w kolorowe, tekturowe pudełko o wym.: 30,5 x 9,5 x 2,6 cm.
	
	

	68
	Memo rerki
	szt
	11
	LOGOPEDYCZNE MEMO OBRAZKOWE Z GŁOSKĄ R. Zestaw zawiera:

• 72 sztywne, jednostronne karty wykonane z kartonu o wym.: 5,9 x 5,9 cm, wsunięte w tekturowy stelaż o wym.: 9,4 x 30 x 2,4 cm rozkładany do pozycji daszka. Każda karta zawiera ilustrację (36 par).

Całość zapakowana jest w kolorowe, tekturowe pudełko o wym.: 30,5 x 9,5 x 2,6 cm.
	
	

	69
	Dmuchajka
	szt
	11
	Drewniane narzędzie doskonalące kontrolę oddechu i ćwiczące mięśnie w obrębie jamy ustnej. Uatrakcyjnia proces usprawniania aparatu oddechowego, artykulacyjnego i fonacyjnego. Pozwala na kontrolowanie oddechu, wydłużanie fazy oddechowej, umożliwia ustalenie prawidłowego toru oddechowego.

Zestaw zawiera:

• Drewnianą podstawę złożoną z dwóch połączonych ze sobą drewnianych krążków. Jeden o śr. podstawy 4,9 cm, wys. 2,5 cm z zaokrągloną krawędzią boczną; drugi, mniejszy, z otworem o śr. zewnętrznej 5,3 cm, wewnętrznej 2,8 cm. Krążki połączone są za pomocą 3 drewnianych kołków o wys. 1,5 cm. W środku większego krążka znajduje się drewniany koralik z dziurką.

• 10 słomek

• 2 piłeczek ze styropianu o śr. 2,5 cm

Całość zapakowana jest w kartonowe pudełko o wym.: 24,4 x 6 x 6 cm z okienkiem.
	
	

	70
	Bańki mydlane
	szt
	11
	Mały pojemnik w kształcie walca, zakręcany, napełniony płynem do puszczania baniek. Do wewnętrznej strony zakrętki przymocowana rączka z oczkiem umożliwiająca puszczanie baniek.
	
	

	71
	Płyn do baniek (1L)
	szt
	2
	Specjalny płyn do baniek. Opakowanie: kanister z rączką.
	
	

	72
	Domino logopedyczne. Opozycja Ż(RZ)-Z
	szt
	4
	UKŁADANKA LOGOPEDYCZNA Z OBRAZKAMI I WYRAZAMI (GŁOSKI Ż(RZ)-Z) Gra logopedyczna przeznaczona do ćwiczeń słuchowego rozróżniania głosek: Ż(RZ), Z oraz ich prawidłowej wymowy, ćwiczenia słuchu fonemowego, doskonalenia analizy i syntezy słuchowej oraz wzrokowej.

W skład zestawu wchodzą:

• 27 par obrazków  (po 2 obrazki na każdej karcie) umieszonych na sztywnych kartonikach, jednostronnych o wym.: 8,2 x 4,9 cm

• 27 par wyrazów (po 2 wyrazy na każdym pasku) umieszonych na sztywnym kartonowym pasku, jednostronnym o wym.: 8,2 x 1,4 cm.

Całość zapakowana jest w kartonowe pudełko o wym.: 12,4 x 21,7 x 3,1 cm.
	
	

	73
	Domino logopedyczne. Opozycja CZ-C, D-G
	szt
	4
	UKŁADANKA LOGOPEDYCZNA Z OBRAZKAMI I WYRAZAMI (GŁOSKI CZ-C, D-G) Układanka obrazkowa z głoskami: CZ-C, D-G przeznaczona do zabaw dydaktycznych i ćwiczeń logopedycznych: w ćwiczeniach słuchu fonemowego, doskonaleniu analizy i syntezy słuchowej, wzrokowej, szybkim odnajdywaniu takich samych elementów.

Zestaw zawiera:

• 54 kartoniki o wym.: 7,5 x 3,7 x 3,7 x 10,9 cm z parą ilustracji na każdym

• 2 talie kart o wym. 5,8 x 8,4 cm zapakowane w pleksi 

Całość zapakowana w kartonowe pudełko o wym.: 10,6 x 15,1 x 8 cm z rączką.
	
	

	74
	Domino logopedyczne. Opozycja K-T, SZ-S
	szt
	4
	UKŁADANKA LOGOPEDYCZNA Z OBRAZKAMI I WYRAZAMI (GŁOSKI K-T, SZ-S) Układanka obrazkowa z głoskami: K-T, SZ-S przeznaczona do zabaw dydaktycznych i ćwiczeń logopedycznych: w ćwiczeniach słuchu fonemowego, doskonaleniu analizy i syntezy słuchowej, wzrokowej, szybkim odnajdywaniu takich samych elementów.

Zestaw zawiera:

• 54 kartoniki o wym.: 7,5 x 3,7 x 3,7 x 10,9 cm z parą ilustracji na każdym

• 2 talie kart o wym. 5,8 x 8,4 cm zapakowane w pleksi 

Całość zapakowana w kartonowe pudełko o wym.: 10,6 x 15,1 x 8 cm z rączką.
	
	

	75
	Domino logopedyczne. Opozycja J-R
	szt
	4
	UKŁADANKA LOGOPEDYCZNA Z OBRAZKAMI I WYRAZAMI (GŁOSKI J-R). Gra logopedyczna przeznaczona do ćwiczeń słuchowego rozróżniania głosek: J-R oraz ich prawidłowej wymowy, ćwiczenia słuchu fonemowego, doskonalenia analizy i syntezy słuchowej oraz wzrokowej.

W skład zestawu wchodzą:

• 27 par obrazków  (po 2 obrazki na każdej karcie) umieszonych na sztywnych kartonikach, jednostronnych o wym.: 8,2 x 4,9 cm

• 27 par wyrazów (po 2 wyrazy na każdym pasku) umieszonych na sztywnym kartonowym pasku, jednostronnym o wym.: 8,2 x 1,4 cm.

Całość zapakowana jest w kartonowe pudełko o wym.: 12,4 x 21,7 x 3,1 cm.
	
	

	76
	Domino logopedyczne. Opozycja L-J
	szt
	4
	UKŁADANKA LOGOPEDYCZNA Z OBRAZKAMI I WYRAZAMI (GŁOSKI L-J). Gra logopedyczna przeznaczona do ćwiczeń słuchowego rozróżniania głosek: L-J oraz ich prawidłowej wymowy, ćwiczenia słuchu fonemowego, doskonalenia analizy i syntezy słuchowej oraz wzrokowej.

W skład zestawu wchodzą:

• 27 par obrazków  (po 2 obrazki na każdej karcie) umieszonych na sztywnych kartonikach, jednostronnych o wym.: 8,2 x 4,9 cm

• 27 par wyrazów (po 2 wyrazy na każdym pasku) umieszonych na sztywnym kartonowym pasku, jednostronnym o wym.: 8,2 x 1,4 cm.

Całość zapakowana jest w kartonowe pudełko o wym.: 12,4 x 21,7 x 3,1 cm.
	
	

	77
	Domino logopedyczne. Opozycja L-R
	szt
	4
	UKŁADANKA LOGOPEDYCZNA Z OBRAZKAMI I WYRAZAMI (GŁOSKI L-R) Gra logopedyczna przeznaczona do ćwiczeń słuchowego rozróżniania głosek: L-R oraz ich prawidłowej wymowy, ćwiczenia słuchu fonemowego, doskonalenia analizy i syntezy słuchowej oraz wzrokowej.

W skład zestawu wchodzą:

• 27 par obrazków  (po 2 obrazki na każdej karcie) umieszonych na sztywnych kartonikach, jednostronnych o wym.: 8,2 x 4,9 cm

• 27 par wyrazów (po 2 wyrazy na każdym pasku) umieszonych na sztywnym kartonowym pasku, jednostronnym o wym.: 8,2 x 1,4 cm.

Całość zapakowana jest w kartonowe pudełko o wym.: 12,4 x 21,7 x 3,1 cm.
	
	

	78
	Logo-labirynt
	szt
	4
	LABIRYNT LOGOPEDYCZNY Gra doskonaląca kontrolę oddechu i ćwicząca mięśnie w obrębie jamy ustnej. Uatrakcyjnia proces usprawniania aparatu oddechowego, artykulacyjnego i fonacyjnego. Pozwala na kontrolowanie oddechu, wydłużanie fazy oddechowej, umożliwia ustalenie prawidłowego toru oddechowego.

Zestaw składa się z:

• Tablicy o wym.: 40 x 30 cm, białe tło, szer. ramki: 2 cm. Na spodzie tablicy umieszczono 2 podpórki w kształcie drewnianych półkul o śr. 4 cm

• 24 kolorowych elementów trwale przyklejonych do białego tła tablicy, w tym: 12 elem. półkolistych, 12 elem. prostych

• 32 kolorowych słomek

• Kulki drewnianej (śr. 2 cm)

• Kulki metalowej (śr. 1 cm)
	
	

	79
	Logico Piccolo - Logopedia - zestaw
	szt
	3
	Logopedia – zestaw ramek z przesuwnymi guzikami oraz książeczek tematycznych. W skład zestawu wchodzą:

• 3 plastikowe ramki o wym. 22 x 27,2 cm, gr. 1,1 cm z 10 przesuwnymi okrągłymi guzikami o śr. 1,8 cm w kolorach: czerwony, zielony, pomarańczowy, żółty, niebieski, czerwony z białym kółeczkiem, zielony z białym kółeczkiem, pomarańczowy z białym kółeczkiem, zielony z białym kółeczkiem, niebieski z białym kółeczkiem. Ramka wyposażona jest w specjalne szyny z rowkami, w które wsuwa się guziki zaznaczając właściwą odpowiedź. Spód ramki w kolorze białym, wierzch w kolorze ciemno zielonym.

• 6 książeczek tematycznych o wym. 16,3 x 23,4 cm ze stronami połączonymi sprężynką na krótszym, górnym boku o następujących tytułach:

1) Trudne głoski SZ, CZ, Ż (x 2)

       2) Głoski, litery, sylaby, wyrazy (x 2)

       3) Trudne głoski S, SZ, Z, Ż (x 2)
	
	

	80
	Bajki w zielonych sukienkach (autor: A.Mikita)
	szt
	11
	Publikacja składa się z wielu edukacyjnych utworów o tematyce ekologicznej. Utwory pomagają dostrzec oraz zrozumieć reguły i zasady obowiązujące w środowisku przyrodniczym, a także czynniki mające wpływ na jego czystość i jakość naszego życia. Całość dopełniają artystyczne ilustracje.

Autor: Anna Mikita

Objętość: 78 stron

Wym.: 16 x 23,5 cm
	
	

	81
	Wierszyki, rymowanki wyliczanki dla Ciebie , kolegi, koleżanki
	szt
	11
	Propozycja wierszy przeznaczonych dla dzieci w wieku 3-10 lat adresowana do nauczycieli, logopedów, rodziców.

Autor: Krystyna Datkun-Czerniak

Wymiary: 16,2 x 23,4 cm

Objętość: 80 stron

Oprawa: Zeszytowa

Rok wydania: 2008

Zawiera 85 utworów.
	
	

	82
	Przewodnik metodyczny Owocna edukacja. Indywidualizacja pracy z dzieckiem - MOWA
	szt
	2
	Autor: Elżbieta Chmielewska

Objętość: 112 stron, środek offset 70 g

Wymiary: 23,5 x 16,4 cm (B5)Rok wydania: 2011 

Oprawa: Zeszytowa
	
	

	83
	Laptop 
	kpl
	1
	przekątna ekranu LCD -  15,6 cali
nominalna rozdzielczość  LCD -   1366 x 768 pikseli
procesor:- dwurdzeniowy, 3MB Cache, o taktowaniu nie mniejszym niż 2,1 GHz oraz o wydajności nie mniejszej niż 1640 punktów według zestawienia PASSMArk
wielkość pamięci RAM - nie mniej niż 4 GB
typ zastosowanej pamięci RAM - DDR3 (1333 MHz)
rodzaj dysku twardego - magnetyczny (tradycyjny)
pojemność dysku twardego - nie mniej niż 320 GB
napęd optyczny - DVD+/-RW DL
dedykowana grafika – nie
karta graficzna - zintegrowana o wydajności nie mniejszej niż 300 punktów według zestawienia PASSMark
wyjścia karty graficznej - wyjście HDMI, wyjście D-Sub
typ akumulatora - litowo-jonowy, 6-komorowy
karta dźwiękowa - wejście mikrofonu,stereo
czytnik kart pamięci: MS-Pro SD MMC
komunikacja - LAN 100 Mbps  WiFi IEEE 802.11b/g/n
interfejsy - 3x USB
dodatkowe wyposażenie/funkcjonalność - kamera 0.3 Mpix
zainstalowany system operacyjny: Windows 7 Home Premium (64)
zainstalowane oprogramowanie: Office 2010 w wersji nie limitowanej czasem do użytku komercyjnego zawierający: Outlook, OneNote, Excel, PowerPoint, Word
	
	

	84
	Karty pracy Owocna edukacja. Indywidualizacja pracy z dzieckiem - MÓWIĘ POPRAWNIE
	szt
	11
	Autor: Elżbieta Chmielewska

Objętość: 64 strony,  środek offset 90 g

Wymiary: 23,5 x 16,4 cm (B5)

Rok wydania: 2011 

Oprawa: Zeszytowa
	
	

	Zajęcia socjoterapeutyczne i psychoedukacyjne dla dzieci z problemami w komunikacji społecznej

	85
	Stop memo!
	szt
	6
	MEMO – ZNAKI DROGOWE Gra dydaktyczna rozwijająca pamięć, ucząca koncentracji, dzięki której dzieci zapoznają się z podstawowymi znakami ruchu drogowego. Zawartość: 54 pary znaków drogowych, tzn. 108 kartoników o wymiarach: 4,9 x 4,9 cm oraz opis znaków. Całość zapakowana w kolorowe pudełko o wymiarach: 34 x 21 x  3 cm
	
	

	86
	Tęczowe liny - kolorowe liny
	szt
	6
	Trzywarstwowe, trwałe liny o średnicy 12 mm o różnej długości, kolorystyce. Każda z nich zakończona jest magnesem. Tęczowe liny przeznaczone są do zabaw ruchowych, doskonalenia równowagi i ćwiczeń korygujących wady postawy. Można je wykorzystać do wielu gier sportowych, zręcznościowych, tworzenia kształtów i form. Dzięki tej pomocy dzieci ćwiczą również precyzję ruchu, mięśnie stóp, równowagę, koordynację wzrokowo-ruchową. W zestawie znajduje się 7 lin o długości od 90 do 540 cm, 24 kolorowe linowe krążki oraz drewniana kostka z kolorami. Całość zapakowana w estetyczny płócienny worek. W środku znajduje się książeczka z propozycjami zabaw.
	
	

	87
	Tęczowe liny - krążki linowe
	szt
	6
	Zestaw 7 kolorowych lin o śr. 12 cm i o różnej długości:

• lina fioletowa(92 cm)

• lina niebieska (124 cm)

• lina zielona (153 cm)

• lina żółta (184 cm)

• lina pomarańczowa (210 cm)

• lina czerwona (244 cm)

• lina beżowa (5,50 m)

Liny wykonane są z 3 warstw. Na końcu każdej liny znajdują się końcówki z tworzywa sztucznego z magnesami trwale przymocowanymi do lin. 

Liny zapakowane są w worek bawełniany o wym.: 25 x 49,5 cm, ściągany sznurkiem. Tworzy zestaw z Zestawem kolorowych lin, cz. 2
	
	

	88
	Przewodnik metodyczny Owocna edukacja. Indywidualizacja pracy z dzieckiem - EMOCJE
	szt
	2
	Autor: Elżbieta Chmielewska

Rok wydania: 2011

Objętość: 96 stron

Format: 16,4 x 23,4 cm (B5), środek offset 70 g

Oprawa: zeszytowa

Zawartość:  Diagnoza, Terapia, Scenariusze zajęć, Literatura
	
	

	89
	Piłeczka masująca antystresowa
	szt
	30
	Miękka kolczasta piłeczka antystresowa o śr. 6,5 cm przeznaczona do zabawy, masażu ciała, ćwiczeń relaksacyjnych, zwłaszcza dłoni. Średnica 6,5 cm.
	
	

	90
	Stojak uniwersalny do teatrzyku
	szt
	2
	Solidna konstrukcja wykonana z trwałej płyty w okleinie bukowej. Po założeniu kurtyny z materiału może służyć jako teatrzyk lub sklepik, jak również spełniać rolę stojaka do tablicy magnetycznej lub sucho ścieralnej. Posiada dwie praktyczne półki, na których w zależności od potrzeb można przechowywać pacynki, sztuczne warzywa, czy przybory do pisania.

Stojak składa się z: 2 półek w kształcie prostokąta. Wymiar 1 półki: 79 x 26 x 1,7 cm, wymiar 2 półki: 79 x 20 x 1,7 cm. Dwie boki w kształcie trójkąta równoramiennego z zaokrągloną górą oraz z półkolem wyciętym w podstawie. Dł. ramienia boku: min. 134 cm, dł. podstawy: min. 49 cm. W zestawie również dwie drewniane drążki o dł. 81 cm i śr. 2 cm, służące do zawieszenia dwóch kurtyn, kołek Ø 8/35 – 8 szt., konfirmat 7/50 – 4 szt., konfirmat 7/70 – 8 szt., kluczyk 1 szt., zaślepka – 12 szt.
	
	

	91
	Kurtyna teatralna
	szt
	2
	Kurtyna teatralna do stojaka-teatrzyku złożona z 3 części wykonanych z grubszej, bawełnianej tkaniny gęsto tkanej, w kolorze czerwonym, w tym:

• 2 boczne kurtyny o wym.: 58 (z uszami) x 39,4 cm , zakończonych na dole poziomą połyskliwą listwą w kolorze żółtym (szer. 3 cm), każda z 3 uszkami do zawieszenia Na jednej kurtynce naszyte są 2 chmurki na drugiej kurtynce słoneczko i chmurka

Kurtyna dolna o wym.: 75,5 9 x 60,5 cm (z uszami), z siateczkowym okienkiem na tytuł przedstawienia obszytym żółtą, połyskliwą taśmą (wym. okienka: 13,7 x 44 cm)
	
	

	92
	Plaster miodu (gra dydaktyczna)
	szt
	6
	Dwustronna, edukacyjna gra planszowa, która doskonali spostrzegawczość, uczy współzawodnictwa, pracy w grupie lub indywidualnej. Gra kształtuje umiejętność odnajdywania różnic i podobieństw, ułatwia poznawanie nowych pojęć oraz uczy nazywania przedmiotów na obrazkach. Zawartość: plansza złożona z siedmiu części, dwustronnie zadrukowana (z jednej strony obrazki, a z drugiej litery małe i duże oraz cyfry), 6 części jest takiego samego kształtu: 2 boki o dł. 10,3 cm, jeden bok o dł. 10,8 cm, 2 kolejne boki z wypustkami w kształcie trapezu (trapez o dł. boku 1,7 cm i górnej podstawie 1,7 cm), 1 bok z wycięciem na trapez (trapez o dł. boku 1,7 cm i górnej podstawie 1,7 cm), 7 element planszy w kształcie sześciokąta z wyciętymi wypustkami w kształcie trapezu (trapez o dł. boku 1,7 cm i górnej podstawie 1,7 cm), 217 dwustronnie zadrukowanych kartoników w kształcie sześciokąta o dł. boku 1,7 cm, pojemnik na kartoniki składający się z dwóch części: podstawy w kształcie sześciokąta o dł. boku podstawy 8,3 cm oraz drugiej części w kształcie sześcianu o wys. boku 13,9 cm i szerokości każdego boku 8 cm, 24 żetony wykonane z plastiku o śr. 1,5 cm w kolorach: 4 czerwone, 4 czarne, 4 białe, 4 zielone, 4 żółte, 4 niebieskie. Całość zapakowana w kolorowe, kartonowe pudełko o wymiarach: 36 x 25,5 x 4,5 cm. Z tyłu pudełka znajdują się zasady i cel gry.
	
	

	93
	Alfabet emocji. Rozpoznaj i nazwij emocje
	szt
	6
	Tablice demonstracyjne o wymiarach min. 29 x 41 cm. Wykonane ze sztywniejszego papieru pokrytego lakierem lub folią, zadrukowane jednostronnie. Zestaw składa się z co najmniej 6 tablic przedstawiających kolorowe zdjęcie twarzy dziecka w wieku ok. 9 lat, wyrażającej różne emocje podstawowe, m.in.: radość, gniew, strach, zaskoczenie, obrzydzenie, smutek. Kolorowe zdjęcie twarzy dziecka jest umieszone na jednobarwnym, neutralnym tle o wielkości co najmniej 24 x 37 cm. Nad zdjęciem wycięty jest mały okrągły otwór umożliwiający zawieszenie tablicy demonstracyjnej na ścianie lub na korkowej tablicy.

Do tablic dołączona jest 16-stronicowa książeczka w formacie B5 ułatwiająca rozpoznanie i nazwanie emocji. Zawiera co najmniej 22 propozycje zabaw i ćwiczeń dla dzieci w wieku wczesnoszkolnym, nazwy prezentowanych emocji zapisanych na białym tle (każda emocja na osobnej stronie) oraz powtórzenie zdjęć twarzy dziewczynki wyrażającej różne, emocje ułożonych obok siebie na rozkładówce.

Całość zapakowana jest w worek foliowy ze struną.
	
	

	94
	Zestaw pacynek "Czerwony Kapturek"
	szt
	1
	Zestaw 4 ręcznie robionych pacynek produkowanych w jednym z krajów europejskich, wykonanych z miękkiej bawełny; każda pacynka o wys. min. 27 cm. W zestawie: babcia, Czerwony Kapturek, wilk, myśliwy. Pacynka Babcia powinna mieć białe włosy z miękkiej włóczki spięte w koczek, czarną sukienkę oraz chusteczkę zawiązaną pod szyją - białą w czarne kropki. Pacynka musi być wykonana z min. 5 rodzajów materiału. Oczy naklejane, filcowe,  wykonane z min. 2 kolorów.

Czerwony Kapturek powinien być ubrany w czerwoną sukienkę i trzymać w lewej ręce wiklinowy koszyczek o wymiarach min. 5,5 x 7 cm. Włosy powinny być zrobione z żółtej włóczki, przykryte czerwoną czapeczką zawiązaną czerwoną tasiemką. Oczy dwukolorowe, naklejane, filcowe. Pacynka powinna być wykonana z min. 5 rodzajów materiału.

Pacynka Wilk powinna być koloru szarego, mieć czarny wypukły nos, czerwony, wysunięty język i dwa białe kły wykonane z miękkiego filcu. Oczy naklejane, filcowe w min. 2 kolorach. Pacynka powinna być wykonana z min. 3 rodzajów materiału.

Pacynka Myśliwy powinna być ubrana w zieloną szatę i mieć zielony kapelusz wykonany z filcu. Włosy i broda powinny być wykonane z włóczki w ciemnym kolorze, oczy naklejane, filcowe w min. 2 kolorach, naklejane, filcowe wąsy. Pacynka powinna być wykonana z min. 4 rodzajów materiału.

Głowa każdej z pacynek, za wyjątkiem wilka powinna być zrobiona na bazie styropianowej kulki o średnicy min. 6,5 cm. Szyja pacynki powinna być wzmocniona rurką wykonaną z tektury o grubości min. 2 mm i średnicy min. 1,7 cm, aby mogła zmieścić palec.

Pacynki powinny być zapakowane w kartonowe pudełko z wyciętym okienkiem (tak aby było widać wszystkie pacynki) i tekturową półeczką utrzymującą pacynki w pozycji pionowej.
	
	

	95
	Wróżka - pacynka
	szt
	1
	Pacynka ręcznie robiona, produkowana w jednym z krajów UE.

Dł. pacynki  z czapką min. 34 cm; śr. głowy: 6-6,5 cm

Pacynka wykonana jest z materiału, głowa zaś z kulki styropianowej połączonej z tekturową tulejką na palec; śr. tulejki: 2,2 cm. Głowa i tulejka są obciągnięte elastyczną tkaniną w kolorze cielistym.

Włosy długie, kręcone, naklejone, wykonane z żółtej włóczki, ozdobione trzema gwiazdkami z filcu. Na włosach przyklejona jest czapka w kształcie stożka o wys. min. 9 cm w kolorze złotym, wykonana z papieru i tektury. Na czubku czapki przymocowany jest  woal długości pacynki, wykonany z białej siateczki, ozdobiony obustronnie złotymi, papierowymi gwiazdkami różnej wielkości. Naklejane oczy – wykonane są z filcu w min. 2 kolorach; usta, brwi i rzęsy namalowane są na tkaninie pisakiem. Nos imituje sztywna kuleczka o śr. 0,9 cm obciągnięta cielistym materiałem. Pacynka ubrana jest w sukienkę wykonaną z jednokolorowej tkaniny z nadrukowanymi złotymi gwiazdkami i pyłem, pod szyją ma kołnierz wykonany z siateczki. Rękawy zdobią mankiety z filcu. Wróżka trzyma w ręce różdżkę zakończoną filcową gwiazdką.
	
	

	96
	Król - pacynka
	szt
	1
	Pacynka ręcznie robiona, produkowana w jednym z krajów UE.

Dł. pacynki  z koroną oraz nogami min. 32 cm; śr. głowy: 6-6,5 cm

Pacynka wykonana jest z materiału, głowa zaś z kulki styropianowej połączonej z tekturową tulejką na palec; śr. tulejki: 2,2 cm. Głowa i tulejka są obciągnięte elastyczną tkaniną w kolorze cielistym.

Włosy i bokobrody, naklejane, wykonane są z białej tkaniny typu „miś”. Naklejane oczy – wykonane są z filcu w min. 3 kolorach; usta i brwi również filcowe. Nos imituje sztywna kuleczka obciągnięta cielistym materiałem. Pacynka ubrana jest w długą kamizelkę w ciemnym kolorze z brokatowymi kropkami oraz szatę wykonaną z 2 kolorów tkaniny. Na dole przyszyty jest pasek wykonany z ciemnej tasiemki oraz filcowej klamerki. Nogi zakończone są filcowymi butami z klamra w kształcie kwadratu.
	
	

	97
	Rycerz - pacynka
	szt
	1
	Pacynka ręcznie robiona, produkowana w jednym z krajów UE.

Dł. pacynki  z hełmem oraz nogami min. 31 cm; śr. głowy: 6-6,5 cm

Pacynka wykonana jest z materiału, głowa zaś z kulki styropianowej połączonej z tekturową tulejką na palec; śr. tulejki: 2,2 cm. Głowa i tulejka są obciągnięte elastyczną tkaniną w kolorze cielistym.

Włosy i bokobrody, naklejane, wykonane są z ciemnej tkaniny typu „miś”. Naklejane oczy – wykonane są z filcu w min. 3 kolorach;  brwi – namalowane pisakiem. Nos imituje sztywna kuleczka obciągnięta cielistym materiałem. Pacynka ubrana jest w długą kamizelkę siatkową w kolorze srebrnym, z kapturem oraz paskiem wykonanym z ciemnej tasiemki oraz filcu. Za pasek wsunięty jest miecz wykonany z szarego filcu w dwóch odcieniach. Do lewej ręki przymocowana jest filcowa, szara tarcza w kształcie trójkątnym. Pacynka ma filcowy wisior na szyi. Hełm otacza filcowa, jasna korona.
	
	

	98
	Królewna - pacynka
	szt
	1
	Pacynka ręcznie robiona, produkowana w jednym z krajów UE.

 Dł. pacynki min. 30 cm; śr. głowy: 6-6,5 cm

Pacynka wykonana jest z materiału, głowa zaś z kulki styropianowej połączonej z tekturową tulejką na palec; śr. tulejki: 2,2 cm. Głowa i tulejka są obciągnięte elastyczną tkaniną w kolorze cielistym.

Włosy upięte w kok, naklejone, wykonane z czarnej włóczki. Na włosach przyklejona jest filcowa korona w kolorze żółtym.  Naklejane oczy – wykonane są z filcu w min. 3 kolorach; usta w filcu, brwi namalowane na tkaninie czarnym pisakiem. Nos imituje sztywna kuleczka o śr. 0,9 cm obciągnięta cielistym materiałem. Pacynka ubrana jest w sukienkę z filcowym kołnierzem, wykonaną z min. 2 kolorów materiału i ozdobioną elementami filcowymi oraz szlaczkami w kolorze żółtym.
	
	

	99
	Krowa - pacynka
	szt
	1
	Miękka pacynka, przeznaczona do zakładania na całą dłoń, wysokość: 30 cm.
	
	

	100
	Świnka - pacynka
	szt
	1
	Miękka pacynka, przeznaczona do zakładania na całą dłoń, wysokość: 30 cm.
	
	

	101
	Królik - pacynka
	szt
	1
	Miękka pacynka, przeznaczona do zakładania na całą dłoń, wysokość: 30 cm.
	
	

	102
	Pies - pacynka
	szt
	1
	Miękka pacynka, przeznaczona do zakładania na całą dłoń, wysokość: 30 cm.
	
	

	103
	Kot - pacynka
	szt
	1
	Miękka pacynka, przeznaczona do zakładania na całą dłoń, wysokość: 30 cm.
	
	

	104
	Murzynka - pacynka
	szt
	1
	Miękka pacynka, przeznaczona do zakładania na całą dłoń, wysokość: 30 cm.
	
	

	105
	Diabełek - pacynka
	szt
	1
	Miękka pacynka, przeznaczona do zakładania na całą dłoń, wysokość: 30 cm.
	
	

	106
	Aniołek - pacynka
	szt
	1
	Miękka pacynka, przeznaczona do zakładania na całą dłoń, wysokość: 30 cm.
	
	

	107
	Zwierzątka - pacynki na palce
	szt
	1
	Zestaw 26 zwierzątek pacynek, przeznaczonych do zakładania na palce, wys.; 9cm.
	
	

	108
	Dziadek w czapce - pacynka
	szt
	1
	Miękka pacynka, przeznaczona do zakładania na całą dłoń, wysokość: 30 cm.
	
	

	109
	Sułtanka - pacynka
	szt
	1
	Miękka pacynka, przeznaczona do zakładania na całą dłoń, wysokość: 30 cm.
	
	

	110
	Pinokio - pacynka
	szt
	1
	Miękka pacynka, przeznaczona do zakładania na całą dłoń, wysokość: 30 cm.
	
	

	111
	Indianin - pacynka
	szt
	1
	Miękka pacynka, przeznaczona do zakładania na całą dłoń, wysokość: 30 cm.
	
	

	112
	Terrarium - zestaw drewnianych klocków
	szt
	6
	Zestaw drewnianych klocków o nieregularnych kształtach ćwiczących sprawność manualną, chwyt pęsetowy, rozwój motoryczny, spostrzeganie, myślenie przestrzenne. Klocki stymulują zmysły: dotyku, wzroku, węchu, wspomagają proces integracji sensorycznej i kinestetycznej. Klocki można układać płasko i przestrzennie.

W skład zestawu wchodzą:

• 48 drewnianych, kolorowych klocków (żółty, granatowy, niebieski, czerwony)  o różnych kształtach (wym. najmniejszego: 5,45 x 2,2 x 1 cm; największego: 12,4 x 1,8 x  1 cm). Każdy z klocków pokryty jest farbą, dwustronnie – na każdej stronie inny kolor

• 44-stronicowa książeczka o wym.: 18 x 18 cm, w oprawie zeszytowej, z opisem produktu, zastosowania oraz z propozycjami  gier i zabaw, konstrukcji

Całość zapakowana jest w drewniana skrzynkę o wym.:22,6 x 22,6 x 6,5 cm z wysuwanym wieczkiem z pleksi.
	
	

	113
	Nauka jazdy 2
	szt
	6
	GRA PLANSZOWA RUCH DROGOWY Komplet zawiera następujące elementy:

- plansza kartonowa o wymiarach nie mniejszych niż 46,5 x 68 cm

- 1 kostka do gry z oczkami

- 1 kostka do gry z kolorowymi kołami na bokach

- 6 kartonowych pojazdów (4 samochody i 2 motocykle)

- 33 kartonowe znaki drogowe

- 40 podstawek plastikowych pod kartoniki w dwóch kolorach

Zestaw powinien być zapakowany w kartonowe pudełko. Elementy o małych rozmiarach muszą być oddzielnie zapakowane (np. w woreczek foliowy ze struną lub pudełeczka). Zestaw powinien zawierać instrukcję z zasadami gry, zestaw pytań wstępnych kwalifikujących zawodników do uczestnictwa w grze, tablicę znaków ostrzegawczych, znaków zakazu, znaków nakazu, znaków informacyjnych, katalog czynów stanowiących naruszenie przepisów i zasad bezpieczeństwa w ruchu drogowym. Zestaw przeznaczony do samodzielnego wykorzystania przez dzieci w wieku wczesnoszkolnym.
	
	

	114
	Grzybobranie
	szt
	4
	Komplet zawiera następujące elementy:

- jednostronna plansza o wymiarach nie mniejszych 46 x 38 cm

- 4 pionki-podstawki w kolorze żółtym i czerwonym z tekturowymi postaciami dzieci

- 4 okrągłe kartoniki z rysunkiem koszyków z grzybami

- 22 jednostronne żetony z różnymi grzybami i ich nazwami

- 5 żółtych ponumerowanych żetonów

- kostka do gry

- instrukcja gry z opisem zasad oraz tabelą grzybów

 Zestaw przeznaczony do samodzielnego wykorzystania przez dzieci w  wieku wczesnoszkolnym. 

Opakowanie zestawu powinno być wykonane z kolorowego kartonu. Elementy o małych rozmiarach muszą być oddzielnie zapakowane (np. w woreczek foliowy ze struną lub pudełeczka).
	
	

	115
	Kostka kreatywna SETRIS - Kostka piankowa L
	szt
	3
	Kształtka piankowa pokryta łatwo zmywalnym materiałem (typu skaden) w kolorze, np. ciemno niebieskim, o wym. 60 x 120 x 30 cm. Kształt litery L.
	
	

	116
	Kostka kreatywna SETRIS - Kostka piankowa T
	szt
	1
	Kształtka piankowa pokryta łatwo zmywalnym materiałem (typu skaden) w kolorze, np. czerwonym, o wym. 60 x 120 x 30 cm. Kształt litery T. Produkt wykonany jest z wysokiej jakości pianki poliuretanowej o parametrach 25/50 gdzie 25 oznacza gęstość/ciężar na m3, a 50-sztywność pianki.

Kształtka pokryta jest łatwo zmywalnym, nieprzemakalnym materiałem odpornym na zadrapania.

Zastosowanie dodatkowych/podwójnych szwów zewnętrznych metodą stebnowania zwiększa odporność na wodę oraz wytrzymałość produktu, wydłużając jednocześnie jego żywotność.
	
	

	117
	Kostka kreatywna SETRIS - Kostka piankowa Z
	szt
	1
	Kształtka piankowa pokryta łatwo zmywalnym materiałem (typu skaden)  w kolorze, np. czerwonym, o wym. 60 x 120 x 30 cm. Kształt litery Z. Produkt wykonany jest z wysokiej jakości pianki poliuretanowej o parametrach 25/50 gdzie 25 oznacza gęstość/ciężar na m3, a 50-sztywność pianki.

Kształtka pokryta jest łatwo zmywalnym, nieprzemakalnym materiałem odpornym na zadrapania.

Zastosowanie dodatkowych/podwójnych szwów zewnętrznych metodą stebnowania zwiększa odporność na wodę oraz wytrzymałość produktu, wydłużając jednocześnie jego żywotność.

  
	
	

	118
	Kostka kreatywna SETRIS - Kostka piankowa U
	szt
	1
	Kształtka piankowa pokryta łatwo zmywalnym materiałem (typu skaden)  w kolorze, np. zielonym, o wym. 120 x 120 x 30 cm. Kształt litery U. Produkt wykonany jest z wysokiej jakości pianki poliuretanowej o parametrach 25/50 gdzie 25 oznacza gęstość/ciężar na m3, a 50-sztywność pianki.

Kształtka pokryta jest łatwo zmywalnym, nieprzemakalnym materiałem odpornym na zadrapania.

Zastosowanie dodatkowych/podwójnych szwów zewnętrznych metodą stebnowania zwiększa odporność na wodę oraz wytrzymałość produktu, wydłużając jednocześnie jego żywotność.
	
	

	119
	Kostka kreatywna SETRIS - Kostka piankowa C
	szt
	1
	Kształtka piankowa pokryta łatwo zmywalnym materiałem (typu skaden)  w kolorze, np. zielonym, o wym. 90 x 120 x 30 cm. Kształt litery C. Produkt wykonany jest z wysokiej jakości pianki poliuretanowej o parametrach 25/50 gdzie 25 oznacza gęstość/ciężar na m3, a 50-sztywność pianki.

Kształtka pokryta jest łatwo zmywalnym, nieprzemakalnym materiałem odpornym na zadrapania.

Zastosowanie dodatkowych/podwójnych szwów zewnętrznych metodą stebnowania zwiększa odporność na wodę oraz wytrzymałość produktu, wydłużając jednocześnie jego żywotność.
	
	

	120
	Kostka kreatywna SETRIS - Prostopadłościan
	szt
	3
	Kształtka piankowa pokryta łatwo zmywalnym materiałem (typu skaden)  w kolorze, np. pomarańczowym, o wym. 30 x 60 x 30 cm. Produkt wykonany jest z wysokiej jakości pianki poliuretanowej o parametrach 25/50 gdzie 25 oznacza gęstość/ciężar na m3, a 50-sztywność pianki.

Kształtka pokryta jest łatwo zmywalnym, nieprzemakalnym materiałem odpornym na zadrapania.

Zastosowanie dodatkowych/podwójnych szwów zewnętrznych metodą stebnowania zwiększa odporność na wodę oraz wytrzymałość produktu, wydłużając jednocześnie jego żywotność.
	
	

	121
	Kostka kreatywna SETRIS - Sześcian
	szt
	1
	Kształtka piankowa pokryta łatwo zmywalnym materiałem (typu skaden)  w kolorze, np. zielonym wym. 30 x 30 x 30 cm. Produkt wykonany jest z wysokiej jakości pianki poliuretanowej o parametrach 25/50 gdzie 25 oznacza gęstość/ciężar na m3, a 50-sztywność pianki.

Kształtka pokryta jest łatwo zmywalnym, nieprzemakalnym materiałem odpornym na zadrapania.

Zastosowanie dodatkowych/podwójnych szwów zewnętrznych metodą stebnowania zwiększa odporność na wodę oraz wytrzymałość produktu, wydłużając jednocześnie jego żywotność.
	
	

	122
	Kostka kreatywna SETRIS - Kształtka małe L
	szt
	1
	Kształtka piankowa pokryta łatwo zmywalnym materiałem (typu skaden) w kolorze, np. ciemno niebieskim, o wym. 60 x 120 x 30 cm. Kształt litery L. Produkt wykonany jest z wysokiej jakości pianki poliuretanowej o parametrach 25/50 gdzie 25 oznacza gęstość/ciężar na m3, a 50-sztywność pianki.

Kształtka pokryta jest łatwo zmywalnym, nieprzemakalnym materiałem odpornym na zadrapania.

Zastosowanie dodatkowych/podwójnych szwów zewnętrznych metodą stebnowania zwiększa odporność na wodę oraz wytrzymałość produktu, wydłużając jednocześnie jego żywotność.
	
	

	123
	Ciężarówka Setris - kostka piankowa szerokie C
	szt
	1
	Prostopadłościan w kształcie wydłużonej litery C z symetrycznie umieszczonym półkolistym wycięciem.

Wykonany z pianki o wysokiej gęstości, pokryty łatwo zmywalną tkaniną (typu skaden). 

Wymiary kształtki: (wys./szer./głęb.) 30 cm x 60 cm x 120 cm

Wymiar wycięcia:  promień 15 cm, głębokość 120 cm  

Wymagane co najmniej trzy kolory kształtki np.: czerwony, żółty i zielony. Produkt wykonany jest z wysokiej jakości pianki poliuretanowej o parametrach 25/50 gdzie 25 oznacza gęstość/ciężar na m3, a 50-sztywność pianki.

Kształtka pokryta jest łatwo zmywalnym, nieprzemakalnym materiałem odpornym na zadrapania.

Zastosowanie dodatkowych/podwójnych szwów zewnętrznych metodą stebnowania zwiększa odporność na wodę oraz wytrzymałość produktu, wydłużając jednocześnie jego żywotność.
	
	

	124
	Ciężarówka Setris - kształtka piankowa walec
	szt
	3
	Walec wykonany z pianki o wysokiej gęstości, pokryty łatwo zmywalną tkaniną (typu skaden). 

Wymiary kształtki: średnica 30 cm; długość 120 cm

Wymagane co najmniej dwa kolory kształtki np.: czarny i niebieski. Produkt wykonany jest z wysokiej jakości pianki poliuretanowej o parametrach 25/50 gdzie 25 oznacza gęstość/ciężar na m3, a 50-sztywność pianki.

Kształtka pokryta jest łatwo zmywalnym, nieprzemakalnym materiałem odpornym na zadrapania.

Zastosowanie dodatkowych/podwójnych szwów zewnętrznych metodą stebnowania zwiększa odporność na wodę oraz wytrzymało Prostopadłościan w kształcie litery C z symetrycznie umieszczonym półkolistym wycięciem.

Wykonany z pianki o wysokiej gęstości, pokryty łatwo zmywalną tkaniną (typu skaden). 

Wymiary kształtki: (wys./szer./głęb.) 30 cm x 60 cm x 40 cm

Wymiar wycięcia:  promień 15 cm, głębokość 40 cm 

Wymagane co najmniej dwa kolory kształtki np.: czerwony i zielony. Produkt wykonany jest z wysokiej jakości pianki poliuretanowej o parametrach 25/50 gdzie 25 oznacza gęstość/ciężar na m3, a 50-sztywność pianki.

Kształtka pokryta jest łatwo zmywalnym, nieprzemakalnym materiałem odpornym na zadrapania.

Zastosowanie dodatkowych/podwójnych szwów zewnętrznych metodą stebnowania zwiększa odporność na wodę oraz wytrzymałość produktu, wydłużając jednocześnie jego żywotność.ść produktu, wydłużając jednocześnie jego żywotność.
	
	

	125
	Ciężarówka Setris - kształtka piankowa C
	szt
	5
	Prostopadłościan w kształcie litery C z symetrycznie umieszczonym półkolistym wycięciem.

Wykonany z pianki o wysokiej gęstości, pokryty łatwo zmywalną tkaniną (typu skaden). 

Wymiary kształtki: (wys./szer./głęb.) 30 cm x 60 cm x 40 cm

Wymiar wycięcia:  promień 15 cm, głębokość 40 cm 

Wymagane co najmniej dwa kolory kształtki np.: czerwony i zielony. Produkt wykonany jest z wysokiej jakości pianki poliuretanowej o parametrach 25/50 gdzie 25 oznacza gęstość/ciężar na m3, a 50-sztywność pianki.

Kształtka pokryta jest łatwo zmywalnym, nieprzemakalnym materiałem odpornym na zadrapania.

Zastosowanie dodatkowych/podwójnych szwów zewnętrznych metodą stebnowania zwiększa odporność na wodę oraz wytrzymałość produktu, wydłużając jednocześnie jego żywotność.
	
	

	126
	Ciężarówka Setris - kształtka piankowa belka
	szt
	1
	Belka wykonana z pianki o wysokiej gęstości, pokryta łatwo zmywalną tkaniną (typu skaden). 

Wymiary kształtki: (wys./szer./dług.) 30 cm x 30 cm x 120 cm

Wymagane co najmniej dwa kolory kształtki np.: niebieski i błękitny. Produkt wykonany jest z wysokiej jakości pianki poliuretanowej o parametrach 25/50 gdzie 25 oznacza gęstość/ciężar na m3, a 50-sztywność pianki.

Kształtka pokryta jest łatwo zmywalnym, nieprzemakalnym materiałem odpornym na zadrapania.

Zastosowanie dodatkowych/podwójnych szwów zewnętrznych metodą stebnowania zwiększa odporność na wodę oraz wytrzymałość produktu, wydłużając jednocześnie jego żywotność.
	
	

	127
	Ciężarówka Setris - kształtka piankowa U
	szt
	3
	Prostopadłościan w kształcie litery U z symetrycznie umieszczonym wycięciem prostokątnym. Wykonany z pianki o wysokiej gęstości, pokryty łatwo zmywalną tkaniną (typu skaden). 

Wymiary kształtki: (wys./szer./głęb.) 60 cm x 60 cm x 40 cm

Wymiar wycięcia:  (wys./szer./głęb.) 30 cm x 30 cm x 40 cm  

Wymagane co najmniej dwa kolory kształtki np.: czerwony i żółty. Produkt wykonany jest z wysokiej jakości pianki poliuretanowej o parametrach 25/50 gdzie 25 oznacza gęstość/ciężar na m3, a 50-sztywność pianki.

Kształtka pokryta jest łatwo zmywalnym, nieprzemakalnym materiałem odpornym na zadrapania.

Zastosowanie dodatkowych/podwójnych szwów zewnętrznych metodą stebnowania zwiększa odporność na wodę oraz wytrzymałość produktu, wydłużając jednocześnie jego żywotność.
	
	

	128
	Łezka relaksacyjna
	szt
	11
	Miękka, wygodna łezka-worek relaksacyjny wykonana z tkaniny w min. 2 kolorach, wypełniona granulatem.Wym.:100 x 49 cm.
	
	

	129
	Piłka masująca (śr. 55 cm)
	szt
	11
	Miękka piłka z masującymi wypustkami przeznaczona do ćwiczeń, rehabilitacji i stymulacji dotykowej. Średnica 55 cm.
	
	

	130
	Piłka fasolka maxi
	szt
	11
	Miękka piłka o kształcie fasolki przeznaczona do zabaw ruchowych i odpoczynku. Wielkość powinna umożliwiać wykorzystanie piłki do odpoczynku w pozycji półleżącej, tak aby dziecko mogło położyć się na piłce, opierając na niej klatkę piersiową.
	
	

	131
	Aktywne ringo
	szt
	6
	Zestaw 6 elastycznych, gumowych kółek; każde w kolorach: żółtym, zielonym, niebieskim, fioletowym, pomarańczowym, czerwonym) o śr. wew. 13,9, zewn.16,4 cm, gr. 1,3 cm.

Całość zapakowana w kartonowe etui o wym. 14 x 16,5 x 7,1 cm. Wierzchnia część pudełka zamykana do środka, pudełko nie posiada dwóch boków (widać z dwóch stron kółka). Na pudełku zdjęcia z propozycjami zabaw z kółkami.
	
	

	132
	Spadochron 3,5 m
	szt
	2
	Chusta w kształcie koła o śr. 3,5 m z rączkami, zszyta z 8 trójkątów w czterech kolorach. Do krawędzi koła doczepionych jest 8 rączek wykonanych z mocnej taśmy o szerokości min. 2 cm. W środku chusty znajduje się koło wykonane z białej siateczki. Chusta zapakowana jest w torbę wykonaną z łatwo zmywalnej tkaniny.
	
	

	133
	Zestaw sportowy z namiotem
	szt
	2
	Zestaw składa się z maty, namiotu, nadstawki z namalowaną tarczą oraz koszykiem do rzutu piłką, 10 średniej wielkości piłeczek w dwóch kolorach oraz dwóch składanych prętów o dł. min. 69 cm do wzmocnienia dna namiotu, a także 4 metalowych śledzi mających postać zagiętego pręta do długości min. 18 cm i średnicy min. 2 mm. Mata o wymiarach min. 84 x 210 cm powinna być wykonana z PVC w min. dwóch żywych, kontrastujących kolorach, mieć nadrukowane prostokąty z cyframi 1-10 w ułożeniu jak do „gry w klasy” i  zaznaczoną wyraźnie linię startową z napisem START. Mata powinna mieć nad cyfrą 10 wycięte dwa poziome otwory o wymiarze min. 2,5 x 4 cm na kołki mocujące matę do dna namiotu. Namiot powinien być czteroboczny,  z  łagodnym wierzchołkiem,  a jego boki powinny być wykonane z półprzezroczystego materiału typu siateczka, w czarnym kolorze. Dno namiotu powinno być wykonane z łatwo zmywalnej tkaniny w tym samym kolorze co siatka. W dwóch bokach znajduje się po jednym okrągłym otworze o średnicy min. 25 cm; każdy z nich obszyty jest na obrzeżu łatwo zmywalną tkaniną  w kolorze innym niż siatka.  W trzecim boku znajduje się 5 otworów, obszytych tkaniną w intensywnym kolorze, do wrzucania piłeczek. Średnica każdego z otworów powinna wynosić min.  13 cm. Każdy z otworów musi być oznaczony cyfrą 1 lub 2, przy czym cyfry powinny mieć min. 3,5 cm wysokości i być nadrukowane białą farbą na kółkach z materiału przyszytego do siateczki. Dół trzeciego boku na wysokości ok. 1/5 całości boku nie powinien mieć siateczki i powinien być zakończony poziomo mocną taśmą w jaskrawym kolorze o szerokości min. 2,5 cm. Taśma ta mocowana jest do dna za pomocą żółtych taśm o dł. min. 14 cm i szer. 1,5 cm. Trzeci bok na wys. ok. 1/5 od góry wykonany jest z łatwo zmywalnej tkaniny w jaskrawym kolorze (połączonej szyciem z siateczką), w której wycięty jest otwór o średnicy min. 16 cm, obszyty tkaniną w tym samym  co kółka z cyframi.

W czwartym boku powinno znajdować się min. 9 okrągłych kieszonek o średnicy min. 12,5 cm i głębokości min. 10 cm obszytych jaskrawą tkaniną na krawędzi otworu. Otwory powinny być oddzielone od siebie naszytą, mocną taśmą w jaskrawym kolorze o szerokości min. 2,5 cm. Konstrukcja kieszonek musi umożliwiać zatrzymanie piłki po wrzuceniu do nich. Czwarty bok na wys. ok. 1/5 od góry wykonany jest z łatwo zmywalnej tkaniny w jaskrawym kolorze.

Wszystkie boki połączone są w środku namiotu siateczką, ułatwiającą wypadanie piłek, która ma kształt trapezu. Jego boczne, dłuższe krawędzie przyszyte są do ścian, które mają po jednym otworze, zaś podstawa do boku namiotu, w którym jest 5 otworów, natomiast górna krawędź trapezu do boku z 9 kieszonkami.

Do namiotu można przymocować nadstawkę, złożoną z dwóch prostokątnych tarcz, o wymiarach min. 59 x  52,5 cm, złączonych u góry. Nadstawka mocowana jest do namiotu za pomocą  4 plastikowych kołeczków  przymocowanych do krawędzi boków namiotu na wys. ok 1/5 licząc od góry.  Z jednej strony nadstawki znajduje się siatkowy kosz do wrzucania piłek wykonany z obręczy o średnicy min. 18,5 cm, obszytej jaskrawą tkaniną. Głębokość kosza powinna wynosić min. 26 cm, a jego konstrukcja umożliwiać wypadnięcie piłki na zewnątrz po wrzuceniu jej do kosza. Bok nadstawki z koszem na około 1/3 wys. licząc od góry powinien być wykonany z jaskrawej, łatwo zmywalnej tkaniny.

Z drugiej strony nadstawki znajduje się okrągła tarcza  o średnicy min. 19 cm, namalowana na siateczce białą farbą.

Do dna namiotu w jednym z boków dna doszyte są dwa białe podłużne kołeczki służące do mocowania maty PVC, a w każdym rogu znajduje się taśma o szerokości min. 2,5 cm służąca do mocowania namiotu za pomocą śledzi do miękkiego podłoża typu trawnik.

Konstrukcja namiotu, dzięki specjalnemu systemowi powinna umożliwiać szybkie złożenie go 6 ruchami.

Namiot, nadstawka, mata powinny być zapakowane w praktyczną torbę wykonaną z łatwo zmywalnej tkaniny o wymiarach min. 32,5 x 33 cm, zamykaną na rzep i wyposażoną w parę uszu wykonanych  z taśmy.

Całość powinna być zapakowana w kartonowe pudełko i zawierać instrukcję złożenia i rozłożenia namiotu oraz nadstawki.
	
	

	134
	Memory Humory
	szt
	6
	Kolekcja 48 zabawnych ilustracji (7,5 x 7,5 cm) pomoże dzieciom w rozpoznawaniu i nazywaniu emocji swoich i innych osób.
	
	

	135
	Domino "Gra twarzy"
	szt
	6
	Zabawa dominem ma na celu dostarczanie wiadomości i doświadczeń społecznych, które pozwolą na prawidłowe kształtowanie osobowości dziecka i jego rozwój emocjonalny. Maluchy dowiadują się, jakie uczucia towarzyszą ludziom w różnych sytuacjach, rozpoznają je i nazywają, uświadamiają sobie, jak ludzie okazują swoje emocje. W zestawie: 30 drewnianych elementów (4 x 8 cm) z kolorowymi rysunkami dziewczynki wyrażającej różne emocje mimiką oraz gestami. Całość umieszczona jest w drewnianej skrzynce (17,5 x 10,5 x 5,5 cm) z wysuwanym

wieczkiem. W zestawie znajduje się instrukcja z propozycjami zabaw.
	
	

	136
	Nasze emocje - gra memory
	szt
	6
	Gra zawiera 40 drewnianych płytek (4 x 8 cm) z ilustracjami obrazującymi emocje. Zabawa memory ma na celu rozwijanie inteligencji emocjonalnej dzieci, umiejętności definiowania i rozumienia uczuć i odczuć. Maluchy uczą się określeń wyrażających emocje. Celem jej jest rozwijanie pamięci mechanicznej dzieci, kształtowanie dojrzałości emocjonalnej i społecznej, tak aby potrafiły pogodzić się z porażką, umiały rozwiązywać sytuacje konfliktowe i obiektywnie oceniały innych. Dzięki tej zabawie dziecko uczy się dokonywać adekwatnej samooceny,

radzić sobie ze stresem. Całość zapakowana jest w drewnianą skrzyneczkę (23 x 10,5 x 5,5 cm) z wysuwanym wieczkiem.
	
	

	137
	Żyć w zgodzie - zabawy zapobiegające agresji
	szt
	6
	Poradnik dla nauczycieli szkół podstawowych i przedszkoli z propozycjami zajęć profilaktyczno-wychowawczych, przeciwdziałających agresji. Książka zawiera program, plan pracy, przykłady zabaw z dziećmi oraz scenariusze spotkań z rodzicami. Zaproponowane treśc można realizować na zajęciach lekcyjnych w formie ćwiczeń i zabaw śródlekcyjnych, w sytuacjach pojawienia się problemu, bądź jako działania profilaktyczne na zajęciach dodatkowych.
	
	

	138
	Żyć w radości - ćwiczenia zapobiegające agresji
	szt
	6
	Książka zawiera program, plan pracy, przykłady ćwiczeń i zajęć z dziećmi oraz scenariusze spotkań z rodzicami. Proste i łatwe ćwiczenia wpłyną na przyjazny kontakt dorosłych z dziećmi. Rozumienie swoich uczuć, nastrojów, przekonań prowadzi dzieci i dorosłych do życia w radości.
	
	

	139
	Klocki Łączki w kuferku
	szt
	2
	Zestaw zabawnych klocków o ciekawej konstrukcji. Stwarza wiele możliwości budowania różnorodnych kształtów przestrzennych, zachęca do współpracy w grupie, współdziałania, komunikowania. Klocki wykonane są z tworzywa o wysokiej jakości.

W zestawie 500 elementów zapakowanych w praktyczną skrzyneczkę.
	
	

	140
	Bajki "Kopciuszek"
	szt
	2
	Bajki czytane przez aktorów. Na płycie CD znajdują się: Brzydkie kaczątko, Kopciuszek, Tomcio Paluch, Calineczka, Kruk i lis, Królowa Śniegu, Mała syrenka, Królewna Śnieżka, Latający dywan.
	
	

	141
	Bajki "Kot w butach"
	szt
	2
	Bajki czytane przez aktorów. Na płycie CD znajdują się: Lis i zając, O niesfornym koguciku, Dzikie gęsi, Zwierzęca chatynka, Kot w butach, Zaczarowany kufer.
	
	

	142
	Bajki "Złota rybka"
	szt
	2
	Niezwykła podróż do słynnego świata cudownych i pożytecznych. Dzięki doskonałym aranżacjom i znakomitym interpretacjom głosowym znane historie lepiej odkrywają przed dziećmi swoje ciekawe i pouczające sensy. Świetne nagrania pokazują malcom uporządkowaną rzeczywistość, w której muszą istnieć obok siebie dobro i zło, mądrość i naiwność. Opowieści zachwycają pięknem języka mówionego, dzięki bardzo precyzyjnej wersji wspaniale urabiają dziecięcy słuch fonematyczny.

Bajki czytane przez aktorów. Na płycie CD znajdują się: Żółw i zając, Rubinowy książę, Siedem kruków, Smok Wawelski, Śpiąca królewna, Trzy małe świnki, Złotowłosa i trzy niedźwiedzie, Złota rybka.
	
	

	143
	Bajki "Czerwony Kapturek"
	szt
	2
	Bajki czytane przez aktorów. Na płycie CD znajdują się: Czerwony Kapturek, Królowa gór, Ołowiany żołnierzyk, Jaś i Małgosia, Kot w butach, Alladyn i czarodziejska lampa, Pinokio w krainie zabawek, Piękna i bestia.
	
	

	144
	Bajki "Śpiąca królewna"
	szt
	2
	Bajki czytane przez aktorów. Na płycie CD znajdują się: O leniwym Maciusiu, O wilku, Kot wojewoda, Spyrka, Śpiąca królewna, Alibaba i 40-stu rozbójników.
	
	

	145
	Chrupiąca piłeczka
	szt
	11
	Elastyczna piłeczka do zabawy i gimnastyki dłoni. Dzięki sprężystej otoczce pozwala się ściskać, zgniatać, stawiając delikatny opór. Wypełniona twardym, ruchomym granulatem stymuluje zakończenia nerwowe na skórze. Wykorzystywana do automasażu, stymuluje odnowienie wrażeń czuciowych.

Średnica 7 cm.
	
	

	146
	Hip-Hop - płytki liczbowe 1
	szt
	2
	Zestaw zawiera:

• min.,10 szt. czarno-pomarańczowych, gumowych, płaskich płytek o wym. 25 x 25 cm z liczbami 1-5  

• min. 2 szt. płytek o wym. 25 x 25 cm z figurą geometryczną (kwadrat z kółkiem) 

Tworzy zestaw z Zestawem do aktywności ruchowej i zabaw matematycznych, cz. 2,3,4.
	
	

	147
	Hip-Hop - płytki liczbowe 2
	szt
	2
	Zestaw zawiera:

• min.10 szt. czarno-pomarańczowych, gumowych, płaskich płytek o wym. 25 x 25 cm z liczbami 6-10  

• min. 4 szt. płytek o wym. 25 x 25 cm obrazujących emocje 

• skrzynkę: dł.37, szer. 30, wys. 15 cm, podzieloną na 2 części,  na 4 kółkach w kolorze biało-niebieskim,  z wieczkiem. Skrzynka jest wyposażona w sznurek do ciągnięcia, dł. 120 cm, w kolorze czarnym, zakończony pomarańczowym koralikiem. W środku znajduje się instrukcja z przykładowymi grami i zabawami.

Tworzy zestaw z Zestawem do aktywności ruchowej i zabaw matematycznych, cz. 1,3,4.
	
	

	148
	Hip-Hop - płytki kamienie
	szt
	2
	Zestaw zawiera:

• min. 26 drewnianych kwadratów o wym. 6 x 6 cm; 13 szt. w kolorze pomarańczowym i 13 szt. w kolorze żółtym. Na kwadratach umieszczono: liczby, emocje, figury geometryczne

Tworzy zestaw z Zestawem do aktywności ruchowej i zabaw matematycznych, cz. 1,2,4.
	
	

	149
	Hip-Hop - płytki symbole
	szt
	2
	Dwie drewniane kostki w kolorze pomarańczowo-żółtym o zaokrąglonych rogach, wym. 3 x 3 cm,  z liczbami 1-6.  Tworzy zestaw z Zestawem do aktywności ruchowej i zabaw matematycznych, cz. 1,2,3.

Tworzy zestaw z Zestawem do aktywności ruchowej i zabaw matematycznych, cz. 1,2,3.
	
	

	150
	Zestaw tematyczny Podwodny Świat
	szt
	1
	Zestaw tematyczny PODWODNY ŚWIAT składa się z 5 elementów, które można dowolnie ze sobą zestawiać. Marynistyczne, kolorowe aplikacje: wieloryb na fali, łódka, rozgwiazda na pewno spodobają się uczniów i uatrakcyjnią wnętrze sali. Żywe i ciepłe kolory frontów doskonale komponują się ze stelażem z okleiny bukowej. Duży nacisk położono na funkcjonalność zestawu. Półeczki, szafki, skrzynia zmieszczą wszystkie potrzebne rzeczy i pozwolą na utrzymanie porządku w sali. Meble wykonane są z płyty laminowanej.

Wymiary:

Wymiary zestawu: około 3,5 m (szer.) x 135 cm (wys.) x 40 cm (gł).
	
	

	151
	Narty letnie (para)
	szt
	4
	Narty letnie 1 para (2 narty) w jednolitym kolorze, dł. 104 cm i szer. 9  cm, białe sznurki służące do trzymania. Narty posiadają  na spodzie antypoślizgową gumę, która gwarantuje bezpieczeństwo zabawy. 1 para nart letnich przeznaczona jest dla trójki dzieci.
	
	

	Zajęcia dla dzieci z trudnościami w zdobywaniu umiejętności matematycznych

	152
	Zadania do rozwiązania, cz. 1
	szt
	13
	ZADANIA DO ROZWIĄZANIA DLA KLASY 1 Autor: Andrzej Pustuła

Wym.: 20,4 x 27,4 cm Objętość: 80 stron Rok wydania: 2009
	
	

	153
	Zadania do rozwiązania, cz. 2
	szt
	13
	ZADANIA DO ROZWIĄZANIA DLA KLASY 2 Autor: Andrzej Pustuła

Wym.: 20,4 x 27,4 cm Objętość: 80 stron Rok wydania: 2010
	
	

	154
	Kostka z niespodzianką
	szt
	6
	Przezroczysty sześcian wykonany z pleksi o wymiarach nie mniejszych niż : 6,5 x 6,5 x 6,5 cm, zaokrąglone rogi.  W środku przezroczystej kostki powinny być dwie mniejsze bryły z umieszczonymi na każdym boku cyframi z przedziału 0-9. W zestawie muszą być naklejki ze znakami działań, które należy nakleić na ściankach przezroczystego sześcianu oraz zapas naklejek ze znakami działań. Całość powinna być zapakowana w kartonowy rulon oraz folię.
	
	

	155
	Mozaika XXL(250 kolorowych elementów z drewna)
	szt
	5
	Pomoc dydaktyczna składająca się z:

• co najmniej 250 drewnianych elementów (każdy rodzaj w innym kolorze): 25 sześciokątów, 50  trójkątów, 50  trapezów, 25 kwadratów, 50 rombów, 50 płaskich rombów. Wymiary figur: sześciokąt, trójkąt, kwadrat, romb, romb płaski - dł. boków: co najmniej 2,5 cm; trapez: długość boków: co najmniej 5 x 2,5 x 2,5 x 2,5 cm. Wysokość figur: co najmniej 1cm;

•  20 dwustronnych kart formatu A4 (29 x 21 cm) wykonanych z grubego lakierowanego kartonu. Wzory na kartach przedstawiają m.in. figury geometryczne, postaci, rośliny, zwierzęta, pojazdy, karty o dwóch stopniach trudności: jedna strona karty zawiera barwny rysunek wg którego należy ułożyć wzór, druga strona karty przedstawia ten sam wzór w kolorze czarno-białym. Każdy rysunek posiada nazwę. 

Całość umieszczona jest w drewnianym pudełku o wym.: 31,5 x 22,8 x 8,9 cm z pokrywą wysuwaną w górnej części pudełka.
	
	

	156
	Miasto liczb (gra dydaktyczna)
	szt
	5
	Gra dydaktyczna, której celem jest poznawanie liczb, symboli matematycznych, ich wyglądu, kształtu, kolejności cyfr, wykonywanie podstawowych działań matematycznych, podział na grupy i role społeczne.

W skład zestawu wchodzą:

• 13 płytek o wym.: 14,4 x 14,4 cm; z czego 10 ma wyżłobione cyfry 0-9, a 3 znaki działań:  +; -; =

•  13 cyfry pasujących do wyżłobień na płytkach; z czego 10 to cyfry 0-9 (posiadają otwory odpowiadające wartości danej liczby), a 3 to znaki działań : +; -; =

• min. 60 półkul o śr. 1,5 cm

• instrukcji z  przykładowymi zabawami

Całość zapakowana jest w drewnianą skrzynkę o wym.: 20,3 x 33,3 x 9,5 cm z wysuwanym wieczkiem.
	
	

	157
	Domino faktur i kształtów geometrycznych
	szt
	7
	Zestaw 32 płytek  z plastiku w jednym kolorze; każda o wymiarach min. 9,3 x 4,2 cm oraz grubości  0,5 cm. Na płytkach (w zestawie) powinny być umieszczone min. 4 rodzaje figur geometrycznych, w tym:  kwadrat, trójkąt, koło i sześciokąt, a także  6 różnych faktur rozwijających zmysł dotyku, odwzorowanych w plastiku. Figury  znajdują się na jednej stronie domina, faktury na drugiej. Całość powinna być zapakowana w plastikowe pudełko o wymiarach min. 18,x 11 x 6 cm, zamykane wieczkiem.
	
	

	158
	Logico Piccolo. Działania matematyczne - zestaw
	szt
	7
	W skład zestawu wchodzą:

• 6 plastikowych ramek o wym. 22 x 27,2 cm, gr. 1,1 cm z 10 przesuwnymi okrągłymi guzikami o śr. 1,8 cm w kolorach: czerwony, zielony, pomarańczowy, żółty, niebieski, czerwony z białym kółeczkiem, zielony z białym kółeczkiem, pomarańczowy z białym kółeczkiem, żółty z białym kółeczkiem, niebieski z białym kółeczkiem. Ramka wyposażona jest w specjalne szyny z rowkami, w które wsuwa się guziki, zaznaczając właściwą odpowiedź. Spód ramki w kolorze białym, wierzch w kolorze ciemnozielonym.

• 10 książeczek tematycznych o wym. 16,3 x 23,4 cm ze stronami połączonymi sprężynką na krótszym, górnym boku o następujących tytułach:

1)Ćwiczenia w liczeniu. Liczenie w zakresie 10.Dodawanie, cz. 1

2)Sposoby liczenia. Liczenie w zakresie 20. Posługiwanie się liczbami, cz. 1

3) Sposoby liczenia. Liczenie w zakresie 20. Posługiwanie się liczbami, cz. 2

4)Ćwiczenia w liczeniu. Liczenie w zakresie 20. Dodawanie, cz. 1

5) Ćwiczenia w liczeniu. Liczenie w zakresie 20. Dodawanie i odejmowanie, cz. 2

6) Ćwiczenia w liczeniu. Liczenie w zakresie 100. Dziesiątkami

7) Sposoby liczenia. Liczenie w zakresie 100. Posługiwanie się liczbami, cz. 1

8) Sposoby liczenia. Liczenie w zakresie 100. Dodawanie i odejmowanie, cz. 2

9) Sposoby liczenia. Liczenie w zakresie 100.Mnożenie

10) Sposoby liczenia. Liczenie w zakresie 100. Tabliczka mnożenia i dzielenie
	
	

	159
	Logico Piccolo. Geometria - zestaw
	szt
	7
	W skład zestawu wchodzą:

• 7 plastikowych ramek o wym. 22 x 27,2 cm, gr. 1,1 cm z 10 przesuwnymi okrągłymi guzikami o śr. 1,8 cm w kolorach: czerwony, zielony, pomarańczowy, żółty, niebieski, czerwony z białym kółeczkiem, zielony z białym kółeczkiem, pomarańczowy z białym kółeczkiem, żółty z białym kółeczkiem, niebieski z białym kółeczkiem. Ramka wyposażona jest w specjalne szyny z rowkami, w które wsuwa się guziki, zaznaczając właściwą odpowiedź. Spód ramki w kolorze białym, wierzch w kolorze ciemnozielonym.

• 7 książeczek tematycznych o wym. 16,3 x 23,4 cm ze stronami połączonymi sprężynką na krótszym, górnym boku o następujących tytułach:

1)Spostrzeganie. Ślady

2)Spostrzeganie. Porównywanie

3)Kształty, wzory, liczby

4)Matematyka. Rok – czas

5)Geometria

6) Geometria z samochodem

7) Orientacja na płaszczyźnie. Kształty
	
	

	160
	Eduterapeutica. Dyskalkulia - pakiet do 10 stanowisk. Oprogramowanie multimedialne do terapii i diagnozy
	szt
	1
	OPROGRAMOWANIE MULTIMEDIALNE DO DIAGNOZY I TERAPII DYSKALKULII Pakiet multimedialny wspierający profilaktykę, diagnozę i terapię pedagogiczną dzieci w wieku 5-9 lat, ze szczególnym uwzględnieniem specyficznych trudności w zdobywaniu umiejętności matematycznych. Licencja jednostanowiskowa.

Program wyposażony jest w jedną aplikację zarządzającą wszystkimi modułami do ćwiczeń z zakresu: dysleksji, logopedii, dyskalkulii. Program zawiera:

• Aplikację Terapeuty - służy planowaniu, prowadzeniu, rejestrowaniu i analizowaniu diagnozy oraz terapii. Aplikacja umożliwia wstępną diagnozę pedagogiczną z orientacyjną oceną gotowości szkolnej, ryzyka dysleksji i i ryzyka dyskalkulii. Aplikacja wspomaga pracę nauczyciela i terapeuty: pobiera dane o uczniu z e-dziennika. Zawiera zestaw przydatnych dokumentów do druku (rozpoznania, skierowania, plany zajęć terapeutycznych), pozwala na drukowanie materiałów pomocniczych (np. ćwiczeń grafomotorycznych), archiwizuje dokumenty w jednym bezpiecznym miejscu.

• Diagnozę - obejmuje ćwiczenia, które badają kodowanie, stałość liczby, stałość tworzywa, orientacja przestrzenna, rytmy, ciągi konsekwentne, operacje na liczbach 

Wyniki ćwiczeń diagnostycznych interpretowane są w pięciu kluczowych dla rozwoju umiejętności matematycznych obszarach, stanowiących również oś samej terapii:

o myślenie przedoperacyjne i operacyjne

o percepcja

o samokontrola i koncentracja

o pamięć operacyjna – proceduralna

o myślenie przyczynowo skutkowe oraz orientacja w czasie i przestrzeni

Ostatnim elementem diagnozy jest część opisowa wypełniana przez  terapeutę. Uwzględnia ona wyniki wcześniejszej ogólnej diagnozy pedagogicznej, uzyskanej automatycznie z wyników ćwiczeń i własnej obserwacji i wniosków.

Terapia jest planowana, rejestrowana i analizowana na podstawie następujących rodzajów ćwiczeń: 

o Ćwiczenia komputerowe wykonywane przez dziecko 

o Ćwiczenia wykonywane na wydrukowanych dla dziecka arkuszach (kartach pracy)

o Ćwiczenia wykonywane pod nadzorem rodziców w oparciu o wydrukowane poradniki (instrukcje)

Wykonanie sesji komputerowych jest automatycznie rejestrowane w programie, natomiast pozostałe rodzaje sesji terapeutycznych są rejestrowane ręcznie.

Program zawiera ok. 120 ćwiczeń w formie rozbudowanych gier z wieloma poziomami.

Program działa na platformach MS Windows XP/Vista/7 oraz MacOS od wersji 10.5 w górę.
	
	

	161
	Laptop 
	szt
	1
	przekątna ekranu LCD -  15,6 cali
nominalna rozdzielczość  LCD -   1366 x 768 pikseli
procesor:- dwurdzeniowy, 3MB Cache, o taktowaniu nie mniejszym niż 2,1 GHz oraz o wydajności nie mniejszej niż 1640 punktów według zestawienia PASSMArk
wielkość pamięci RAM - nie mniej niż 4 GB
typ zastosowanej pamięci RAM - DDR3 (1333 MHz)
rodzaj dysku twardego - magnetyczny (tradycyjny)
pojemność dysku twardego - nie mniej niż 320 GB
napęd optyczny - DVD+/-RW DL
dedykowana grafika – nie
karta graficzna - zintegrowana o wydajności nie mniejszej niż 300 punktów według zestawienia PASSMark
wyjścia karty graficznej - wyjście HDMI, wyjście D-Sub
typ akumulatora - litowo-jonowy, 6-komorowy
karta dźwiękowa - wejście mikrofonu,stereo
czytnik kart pamięci: MS-Pro SD MMC
komunikacja - LAN 100 Mbps  WiFi IEEE 802.11b/g/n
interfejsy - 3x USB
dodatkowe wyposażenie/funkcjonalność - kamera 0.3 Mpix
zainstalowany system operacyjny: Windows 7 Home Premium (64)
zainstalowane oprogramowanie: Office 2010 w wersji nie limitowanej czasem do użytku komercyjnego zawierający: Outlook, OneNote, Excel, PowerPoint, Word
	
	

	162
	Statki matematyczne - gra dydaktyczna
	szt
	13
	ZESTAW MATEMATYCZNYCH TACEK Z ŻETONAMI Środek dydaktyczny ćwiczący podstawowe umiejętności matematyczne: przeliczanie, określanie ilości elementów, dodawanie i odejmowanie w zakresie 20. 

Zestaw składa się z:

• 1 ramki-podstawki o wym.: 9,3 x 26,9 x 2,6 cm wykonanej z drewna lakierowanego bezbarwnie

• 20 drewnianych, okrągłych żetonów dwukolorowych (jeden kolor z jednej strony, drugi z drugiej) o śr. 2 cm, gr.0,8 cm(po 10 szt. z każdego koloru)

• 4 podłużnych, ośmiokątnych drewnianych podstawek-łódeczek o wym.: 12,2 x 3,5 x wys. 1,6 cm; każda z 5 wyżłobionymi kółkami o śr. 2 cm (na żetony). Na spodniej stronie każdej z podstawek znajduje się 5 liczb: od 1-20, napisanych farbą
	
	

	163
	Matematyczny bączek
	szt
	7
	Gra dydaktyczna w formie płaskiego pudełka wykonanego w całości ze sklejki drewnianej o wymiarach: 21,8 x 21,8 cm; grubość 3,4 cm. W wierzchu pudełka wycięta 16-ramienna rozeta. Każde jej ramię musi być oznaczone jedną z cyfr: 1, 2, 5, 4, 6., 7, 8, 9. Wszystkie cyfry powinny być umieszczone w kolorowych, malowanych kółkach. Przez rozetę widać górną część dna w formie 6-ramiennego wiatraczka pomalowanego farbą w 3 kolorach. W zestawie  muszą się znaleźć min. 2 drewniane bączki w dwóch kolorach o wysokości min. 4 cm i szerokości 3 cm.
	
	

	164
	Drewniany labirynt z kulką
	szt
	7
	Zestaw drewnianych klocków przeznaczonych do budowania toru biegu dla kuleczek składa się z:

• Drewnianej podstawki-ramki o wym.: 42,6 x 19,9 cm z podpórką o wym.: 10 x 3 cm przymocowaną pod spodem ramki

• 36  drewnianych klocków o wym.: 4,5 x 4,5 x 1,5 cm z wyżłobieniami; z czego 10 w kolorze czerwonym, pozostałe 16 w kolorze naturalnego drewna

• 4 drewnianych kulek o śr. 1,5 cm w 4 kolorach (żółty, czerwony, zielony, niebieski)

• Kostki drewnianej o wym.: 1,5 x 1,5 cm z zaokrąglonymi rogami, z kolorowymi kółkami na każdej ze ścianek

• Drewnianego klocka o wym.: 3 x 1,5 x 5,9 cm z bolcem

• Żółtego ogranicznika o wym.: 2,5 x 1,4 x 0,7 cm

Całość zapakowana jest w kartonowe, kolorowe pudełko o wym.: 20,9 x 43,5 x 6,2 cm.
	
	

	165
	Klocki liczbowe 100
	szt
	7
	Zestaw do nauki liczenia, wykonywania pierwszych, prostych operacji matematycznych, zrozumienia wartości liczb składa się z:

• 2 ramek drewnianych o wym.: 36 x 36 cm otoczonych listwami o wym.: 36 x 2,8 x 1 cm. Na jednej ramce, na listwie umieszczone są pionowo cyfry 10-100; na drugiej ramce, na dwóch listwach umieszczono cyfry;  1-10 na każdej z nich.

• 100 sześciennych drewnianych klocków o wym.: 3 x 3 cm

• 10 szeregów (wym.: 30 x 3 cm) złożonych z  10 połączonych ze sobą sześcianów o wym.: 3 x 3 cm

• 2 sznureczków-znaczników o dł. min. 35 cm, zakończonych z obu stron kuleczką drewnianą.

Całość zapakowana w karton o wym.: 37,3 x 38 x 7,8 cm.
	
	

	166
	Klocki GEO
	szt
	7
	Zestaw klocków do zabaw logicznych zawiera:

• 7 drewnianych, różnokształtnych klocków w 7 kolorach (niebieski, fioletowy, czerwony, żółty, naturalne drewno, czarny, zielony), zbudowanych z  połączonych ze sobą sześcianów o wym. 3 x 3 cm; z czego 6 klocków zbudowanych jest z 4 sześcianów, zaś 1 klocek z 3 sześcianów

• Książeczkę (wym. 10,6 x 10,9 cm) z 70 ułożeniami, uwzględniającymi stopniowanie trudności.

Całość zapakowana jest w drewnianą skrzyneczkę o wym.: 13,9 x 13,9 x 9,4 cm z wsuwanym wieczkiem.
	
	

	167
	Studnia Jakuba
	szt
	7
	Pomoc dydaktyczna składająca się z: 60 drewnianych drążków w 6 kolorach o średnicy 10 mm i długości 180 mm oraz drewnianej kostki z kolorowymi ściankami. Całość przechowywana w sztywnym, tekturowym opakowaniu ułatwiającym szybkie sprzątanie lub z innego sztywnego materiału w kształcie walca o wysokości min. 23,5 cm. Dół opakowania zamknięty na stałe zakrywką z twardego materiału, góra opakowania wykończona zdejmowaną przykrywką. W zestawie powinny znajdować się propozycje przykładowych gier i zabaw.
	
	

	168
	Magnetyczna plansza
	szt
	13
	Jednostronna magnetyczna tablica edukacyjna o wym. 49 x 39 cm z zaokrąglonymi rogami. Przy górnej krawędzi znajdują się 2 otwory na sznurek. Na tablicy znajduje się 99 pól szarych użytkowych, 1 pole białe użytkowe, 40 pól użytkowych w kolorze jasno zielonym, 10 podłużnych pól zielonych oddzielających. Do tablicy dołączono 3 karty pracy o wym.: 29,6 x 21 cm  z przykładami działań i zadań.  Całość zapakowana jest w sztywne foliowe etui o wym. 50 x 40 cm, zapinane na 2 rzepy.
	
	

	169
	Elementy magnetyczne - dodawanie
	szt
	13
	Zestaw zawiera 131 magnetycznych elementów o wym. 3 x 3 cm o zaokrąglonych rogach, w tym:

• 100 elementów z cyframi 2-20

• 11 elementów z cyframi 0-10

• 10 kolorowych elementów maskujących

• po 10 elementów ze znakami matematycznymi: +, -, =

Całość zapakowana w kartonik o wym.: 17,8 x 11,6 x 8 cm.
	
	

	170
	Elementy magnetyczne - liczby
	szt
	13
	Zestaw zawiera 121 magnetycznych elementów o wym. 3 x 3 cm o zaokrąglonych rogach, w tym:

• 111 elementów z cyframi 0-10

• 10 elementów maskujących

Całość zapakowana w kartonik o wym.: 17,8 x 11,6 x 8 cm.
	
	

	171
	Przewodnik metodyczny Owocna edukacja. Indywidualizacja pracy z dzieckiem - WZROK, SŁUCH, ORIENTACJA PRZESTRZENNA
	szt
	2
	Autor: Elżbieta Chmielewska

Objętość: 112 stron, środek offset 70 g

Wymiary: 23,5 x 16,4 cm (B5)

Rok wydania: 2011 

Oprawa: Zeszytowa

Zawartość: 1. Wzrok. Zaburzenia analizy i syntezy wzrokowej. Diagnoza. Terapia, 2. Słuch. Zaburzenia analizy i syntezy słuchowej. Diagnoza. Terapia 3. Orientacja przestrzenna. Zaburzenia orientacji przestrzennej. Diagnoza. Terapia 4. Scenariusze zajęć 5. Literatura
	
	

	172
	Wieszak na korale matematyczne
	szt
	2
	Drewniany wieszak o wym. 69,5 x 9,5 x 0,3 cm. Do dłuższej krawędzi przymocowany jest drewniany, prostokątny klocek o wym. 69,5 x 3,2 x 2,6 x 2,2 cm z 30 wyżłobieniami na sznurki z liczmanami; każde o gł.1,2 cm co 1,6 cm. Na wieszaku znajdują się 2 otwory umożliwiające powieszenie.
	
	

	173
	Korale matematyczne (1 szt.: 100 korali drewnianych na sznurku)
	szt
	60
	Biały sznurek o dł. min. 1,43 m zakończony po obu stronach drewnianym koralem o dł. 2 cm i śr.1,6 cm. Na sznurze znajduje się 100 korali o wym.: 1 x 1 cm, z czego 50 w jednym kolorze oraz 50 w innym, na przemian po 10 szt.( w jednym kolorze i 10 w drugim).
	
	

	174
	Słomki konstrukcyjne (200 elementów)
	szt
	3
	Klocki-słomki. Biały sznurek o dł. min. 1,43 m zakończony po obu stronach drewnianym koralem o dł. 2 cm i śr.1,6 cm. Na sznurze znajduje się 100 korali o wym.: 1 x 1 cm, z czego 50 w jednym kolorze oraz 50 w innym, na przemian po 10 szt.( w jednym kolorze i 10 w drugim).
	
	

	175
	Drewniany tor z kulami
	szt
	6
	Zestaw drewnianych klocków, przeznaczonych do budowy toru biegu dla szklanych kulek, składa się z:

• 39 drewnianych klocków w 5 kolorach (naturalne drewno, zielony, żółty, granatowy, czerwony); z czego wym. najmniejszego wynoszą: 4 x 4 x 1,9 cm, zaś największego 11,6 x 4 x 1,9 cm. Każdy z klocków posiada różne wyżłobienia umożliwiające zbudowanie trasy-toru biegu dla kulek.

• 10 szklanych, małych kulek

Całość zapakowana jest w kolorowe, kartonowe pudełko o wym. 20,9 x 39 x 4,4 cm, przedstawiające przykładowy tor biegu dla kulek.
	
	

	176
	Karty pracy Owocna edukacja. Indywidualizacja pracy z dzieckiem - MYŚLĘ I LICZĘ
	szt
	13
	Autor: Elżbieta Chmielewska Objętość: 64 strony, środek offset 90 g Wymiary: A4

Rok wydania: 2011  Oprawa: Zeszytowa
	
	

	177
	Przewodnik metodyczny Owocna edukacja. Indywidualizacja pracy z dzieckiem - LOGIKA
	szt
	2
	Autor: Elżbieta Chmielewska

Objętość: 112 stron, środek offset 70 g

Wymiary: 23,5 x 16,4 cm (B5)

Rok wydania: 2011 

Oprawa: Zeszytowa

Zawartość: 1.Diagnoza 2. Terapia 3.Scenariusze zajęć 4. Literatura 5.Materiał ilustracyjny
	
	

	zt
	4Wieże (gra dydaktyczna)
	szt
	4
	Gra dydaktyczna składa się z:

• 25 drewnianych kulek (+3 zapasowe) o śr. 2,3 cm

• 25 wież (rurki bambusowe) w 5 różnych kolorach i 5 różnych wielkościach

• 1 chwytaka do kulek

• 1 kostki z kolorowymi kółeczkami na ściankach

• 1 kostki (+, -, J)

• 10 cienkich listewek bambusowych z wycięciami do układania pola gry

• 4 listew bambusowych z okrągłymi wgłębieniami do zbierania kulek

• Opis gry

Gra zapakowana jest w praktyczne pudełko z rączką, zamykane wieczkiem. Wym. 30  cm, śr. 12,4 cm.
	
	

	179
	Tuba Pieksi - gra dydaktyczna
	szt
	4
	KOLOROWE BAMBUSOWE KSZTAŁTKI – GRA DYDAKTYCZNA Zestaw wykonany z drewna bambusowego lub materiału o podobnej twardości złożony z: 

• min.90 elementów- kształtek w 4 podstawowych kolorach  o rozmiarze  minimum 3 cm (składający się z  różnych figur geometrycznych w równych ilościach z każdej figury geometrycznej). Kształtki wykonane z bambusa lub materiału o podobnej twardości o wypukłym kształcie z  otworem  w środku, umożliwiają tworzenie mozaiki, 

• min. 6  pałeczek  o długości  nie mniejszej niż 24cm zakończonych  rączką (w kolorach jak kształtki), na które nakłada się lub nadziewa  kształtki według  wybranej cechy: koloru, kształtu lub wypukłości, 

• kulek odpowiadających ilości pałeczek, z dziurką, po 2 z każdego koloru odpowiadającego kolorom kształtek i pałeczek  .

Całość przechowywana w opakowaniu ułatwiającym szybkie sprzątanie, w wygodnym tekturowym lub z innego sztywnego materiału opakowaniu w dowolnym kształcie, o wysokości wyższej o minimum 6 cm od wysokości pałeczki. Dół opakowania zamknięty na stałe  zakrywką z twardego materiału, góra opakowania wykończona  zdejmowaną przykrywką. W górnej części opakowania wygodny uchwyt.
	
	

	180
	Gra w kolory. Matematyka - zbiór zadań 1
	szt
	13
	GRA W KOLORY. MATEMATYKA. ZBIÓR ZADAŃ, KLASA 1 Autor: Małgorzata Wiązowska Wymiary: 27,4 x 20,4 cm Objętość: 56 stron
	
	

	181
	Gra w kolory. Matematyka - zbiór zadań 2
	szt
	13
	GRA W KOLORY. MATEMATYKA. ZBIÓR ZADAŃ, KLASA 2 Autor: Beata Sokołowska

Wymiary: 27,4 x 20,4 cm Objętość: 64 strony
	
	

	182
	Sudoku - liczbowa gra logiczna
	szt
	7
	Gra liczbowa umieszona jest w dwukolorowym plastikowym pudełku z wieczkiem. Na wieczku znajduje się wypukła naklejka z nazwą gry.  Wym. pudełka: 19,7 x 24,9 x 2,8 cm. Na spodzie pudełka przyklejono 4 antypoślizgowe kółeczka. W środku pudełka umieszczona jest plastikowa wkładka podzielona na 9 kwadratów o wym.5,5 x 5,5 cm, zaś każdy z 9 kwadratów na mniejsze 9 wklęsłych kwadracików o wym.1,7 x 1,7 cm. 5 dużych kwadratów otoczonych jest ramką w kolorze zielonym. Część wkładki stanowi pojemniczek (wym. 19 x 5 cm) na kostki liczbowe. W zestawie znajduje się 108 plastikowych kostek liczbowych białych (wym.1,5 x 1,5 cm) z dwustronnie nadrukowanymi liczbami (na jednej stronie czarne, na drugiej w innym kolorze. Całość zapakowana jest w czarne lakierowane pudełko z kartonu o wym.20 x 25 cm. Do gry dołączono 16-stronicową książeczkę o wym.: 17 x 17 cm. z wariantami gry.
	
	

	183
	Lustrzane odbicie - gra dydaktyczna
	szt
	7
	GRA DO UKŁADANIA SYMETRYCZNYCH WZORÓW Gra rozwijająca inteligencję wizualno-przestrzenną, wyobraźnię przestrzenną oraz pojęcie symetrii zawiera:

• 24 tekturowe karty (6 x 6 cm) z wzorami geometrycznymi do układania. Wzory na kartach są w tym samym kolorze na białym tle

• 2 plastikowe podstawki na lusterka i  karty; wym.: 10,6 x 8,9 cm

• 2 lusterka 6 x 6 cm

• 4 plastikowe kostki do układania wzorów; w tym samym kolorze co karty; wym.: 2,4 x 2,4 cm

Całość zapakowana jest w kartonowe pudełko z wieczkiem; wym.: 20,8 x 27,1 x 3,6 cm.
	
	

	                         Łączna wartość brutto:………………………………… zł słownie ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..


Pieczęć i podpis
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