

               
   


Załącznik Nr 3a
Część 1 – Środki dydaktyczne, materiały i wyposażenie do Szkoły Podstawowej w Zespole Szkół im. Ks. Jerzego Popiełuszki w Juchnowcu Górnym

Przedmiot zamówienia – zakup  i dostawa środków dydaktycznych, materiałów i wyposażenia w ramach realizacji projektu: „Przyjazna szkoła”

Projekt  Nr WND-POKL.09.01.02-20-653/11-00 „Przyjazna szkołą” współfinansowany przez Unię Europejską w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego

	Lp. 
	Nazwa
	Jedn. miary
	Ilość 
	Opis przedmiotu zamówienia
	Cena jedn. brutto
	Wartość brutto

	Zajęcia socjoterapeutyczne

	1
	Lista obecności i humoru 
	kpl.
	1
	Pomoc mająca na celu uczenie dzieci rozpoznawania i nazywania emocji (własnych i kolegów). Wykonana w formie welurowej makatki, na której dzieci mogą każdego dnia przypinać wizytówkę ze swoim imieniem pod jednym z czterech obrazków określających nastrój (radość, smutek, złość, lęk). Zawiera welurową tablicę o wymiarach: 121 x 69 cm oraz 30 sztuk wizytówek.
	
	

	2
	Pakiet socjoterapia
	kpl.
	1
	Pakiet zawiera programy terapeutyczne, puzzle i historyjki obrazkowe dla dzieci, płyty CD z piosenkami i bajkami, plansze i zdjęcia to pracy socjoterapeutycznej.
	
	

	4
	Piłeczka masująca antystresowa.
	kpl.
	20
	Miękka , kolczasta piłeczka o śr. 6,5 cm
	
	

	5
	Stojak uniwersalny
	Szt..
	1
	Drewniana konstrukcja służąca do wykorzystania jako sklepik, teatrzyk, stojak, posiada 2 półki wym .szer.  83,6cm, wys. 140 cm, gł. 50 cm
	
	

	6
	Kurtyna 
	Szt.
	1
	Kurtyna do stojaka uniwersalnego, zawiera praktyczną kieszeń
	
	

	7
	Grzybobranie
	Szt.
	4
	 Planszowa gra dydaktyczna dla grupy 2 – 4 graczy
	
	

	8
	Nauka jazdy


	Szt.
	6
	Planszowa gra dydaktyczna dla grupy 2 – 4 graczy
	
	

	9
	Terrarium – zestaw drewnianych klocków
	Szt.
	6
	48 drewnianych  dwustronnych elementów o zróżnicowanych kształtach i wymiarach w czterech kolorach. • Całość w drewnianej skrzynce o wymiarach 23 x 23 cm i wysokości 6 cm z zasuwanym przeźroczystym wiekiem (plexi).
 Do kompletu dołączona jest instrukcja z propozycjami zabaw.
	
	

	10
	Zestaw  pacynek „Czerwony kapturek „
	kpl.
	1
	Zestaw  pacynek do zabaw  teatralnych, w celu rozbudzenia wyobraźni i aktywności intelektualnej, wyzwolenia pozytywnych emocji.

Wykonane z miękkich, przyjemnych w dotyku  tkanin
	
	

	11
	Pacynka -  Wróżka
	szt
	1
	 Pacynka do zabaw  teatralnych, w celu rozbudzenia wyobraźni i aktywności intelektualnej, wyzwolenia pozytywnych emocji.

Wykonana z miękkiej, przyjemnej w dotyku  tkaniny
	
	

	12
	Pacynka - król
	szt
	1
	Pacynka do zabaw  teatralnych, w celu rozbudzenia wyobraźni i aktywności intelektualnej, wyzwolenia pozytywnych emocji.

Wykonana z miękkiej, przyjemnej w dotyku  tkaniny
	
	

	13
	Pacynka - Rycerz
	szt
	1
	Pacynka do zabaw  teatralnych, w celu rozbudzenia wyobraźni i aktywności intelektualnej, wyzwolenia pozytywnych emocji.

Wykonana z miękkiej, przyjemnej w dotyku  tkaniny
	
	

	14
	Pacynka - królewna
	szt
	1
	Pacynka do zabaw  teatralnych, w celu rozbudzenia wyobraźni i aktywności intelektualnej, wyzwolenia pozytywnych emocji.

Wykonana z miękkiej, przyjemnej w dotyku  tkaniny
	
	

	15
	Pacynka - krowa
	szt
	1
	Pacynka do zabaw  teatralnych, w celu rozbudzenia wyobraźni i aktywności intelektualnej, wyzwolenia pozytywnych emocji.

Wykonana z miękkiej, przyjemnej w dotyku  tkaniny
	
	

	16
	Pacynka - Świnka
	szt
	1
	  Pacynka do zabaw  teatralnych, w celu rozbudzenia wyobraźni i aktywności intelektualnej, wyzwolenia pozytywnych emocji.

Wykonana z miękkiej, przyjemnej w dotyku  tkaniny
	
	

	17
	Pacynka - Królik
	szt
	1
	Pacynka do zabaw  teatralnych, w celu rozbudzenia wyobraźni i aktywności intelektualnej, wyzwolenia pozytywnych emocji.

Wykonana z miękkiej, przyjemnej w dotyku  tkaniny
	
	

	18
	Pacynka - Pies
	szt
	1
	Pacynka do zabaw  teatralnych, w celu rozbudzenia wyobraźni i aktywności intelektualnej, wyzwolenia pozytywnych emocji.

Wykonana z miękkiej, przyjemnej w dotyku  tkaniny
	
	

	19
	Pacynka - Kot
	szt
	1
	Pacynka do zabaw  teatralnych, w celu rozbudzenia wyobraźni i aktywności intelektualnej, wyzwolenia pozytywnych emocji.

Wykonana z miękkiej, przyjemnej w dotyku  tkaniny
	
	

	20
	Pacynka - Murzynka
	szt
	1
	Pacynka do zabaw  teatralnych, w celu rozbudzenia wyobraźni i aktywności intelektualnej, wyzwolenia pozytywnych emocji.

Wykonana z miękkiej, przyjemnej w dotyku  tkaniny
	
	

	21
	Pacynka - Diabełek
	szt
	1
	Pacynka do zabaw  teatralnych, w celu rozbudzenia wyobraźni i aktywności intelektualnej, wyzwolenia pozytywnych emocji.

Wykonana z miękkiej, przyjemnej w dotyku  tkaniny
	
	

	22
	Pacynka – Aniołek 
	szt
	1
	Pacynka do zabaw  teatralnych, w celu rozbudzenia wyobraźni i aktywności intelektualnej, wyzwolenia pozytywnych emocji.

Wykonana z miękkiej, przyjemnej w dotyku  tkaniny
	
	

	23
	Pacynka – Dziadek w czapce 
	szt
	1
	Pacynka do zabaw  teatralnych, w celu rozbudzenia wyobraźni i aktywności intelektualnej, wyzwolenia pozytywnych emocji.

Wykonana z miękkiej, przyjemnej w dotyku  tkaniny
	
	

	24
	Pacynka - Sułtanka
	szt
	1
	Pacynka do zabaw  teatralnych, w celu rozbudzenia wyobraźni i aktywności intelektualnej, wyzwolenia pozytywnych emocji.

Wykonana z miękkiej, przyjemnej w dotyku  tkaniny
	
	

	25
	Pacynka - Pinokio
	szt
	1
	Pacynka do zabaw  teatralnych, w celu rozbudzenia wyobraźni i aktywności intelektualnej, wyzwolenia pozytywnych emocji.

Wykonana z miękkiej, przyjemnej w dotyku  tkaniny
	
	

	26
	Pacynka - Indianin
	szt
	1
	Pacynka do zabaw  teatralnych, w celu rozbudzenia wyobraźni i aktywności intelektualnej, wyzwolenia pozytywnych emocji.

Wykonana z miękkiej, przyjemnej w dotyku  tkaniny
	
	

	Zajęcia dla dzieci ze specyficznymi trudnościami w czytaniu i pisaniu, w tym także zagrożonych ryzykiem dysleksji.

	27
	Dysleksja- pakiet profesjonalny (edusensus)
	szt.
	1
	Pakiet zawiera : ocenę ryzyka dysleksji, litery, ocenę przyczyn trudności w nauce czytania i pisania, trening słuchania , czytania i pisania, aplikacje terapeuty, zestaw tradycyjnych pomocy dydaktycznych
	
	

	28
	Logico Piccolo- ortografia
	kpl.
	3
	Zestaw zawiera 8 książeczek tematycznych, 8 plastikowych ramek z kolorowymi przesuwanymi guzikami.
	
	

	29
	Logico Piccolo-czytanki
	kpl.
	3
	Zestaw zawiera 5 książeczek tematycznych, 5 plastikowych ramek z kolorowymi przesuwanymi guzikami.
	
	

	30
	Eduterapeutica. Dysleksja
	szt.
	1
	Zestaw zawiera: aplikacje terapeuty, moduł ogólnej diagnozy pedagogicznej, moduł diagnozy i terapii dysleksji
	
	

	31
	Wyprawka pierwszoklasisty
	kpl.
	15
	Zawiera zestaw kontrolny: okrągła drewniana podstawka z 12 drewnianymi klockami w sześciu kolorach, dwie tarcze blanco oraz 12 tematycznych tarcz ze zbiorem zabaw w formie obrazkowej 
	
	

	32
	Kuferek językowy
	szt.
	6
	Zawartość: rozkładany kuferek z przegródkami i uchwytami do przenoszenia (wym. po rozłożeniu 52 x 60 x 10 cm) - 20 pudełek z tworzywa (9 x 13 x 10 cm) - w każdym pudełku znajduje się 10 przedmiotów z tworzywa do określonego tematy - instrukcja
	
	

	33
	Ortografia c h -h
	szt. 
	10
	Książeczka z serii pomagającej dziecku zgłębić zasady ortografii języka polskiego. Książeczki do zestawu kontrolnego PUS
	
	

	34
	Ortografia ó- u
	szt.
	10
	Książeczka z serii pomagającej dziecku zgłębić zasady ortografii języka polskiego. Książeczki do zestawu kontrolnego PUS
	
	

	35
	Ortografia rz - ż
	szt.
	10
	Książeczka z serii pomagającej dziecku zgłębić zasady ortografii języka polskiego. Książeczki do zestawu kontrolnego PUS
	
	

	36
	Ortografia zmiękczenia
	kpl.
	10
	Książeczki do zestawu kontrolnego PUS
	
	

	37
	Rusz głową 1
	Szt.
	10
	Książeczki do zestawu kontrolnego PUS
	
	

	38
	Rusz głową 2
	szt.
	10
	Książeczki do zestawu kontrolnego PUS
	
	

	39
	Z księgi 1000 i 1 nocy
	szt.
	10
	Książeczki do zestawu kontrolnego PUS
	
	

	40
	Skoncentruj się1
	szt.
	10
	Książeczki do zestawu kontrolnego PUS
	
	

	41
	Skoncentruj się 2
	szt.
	10
	Książeczki do zestawu kontrolnego PUS
	
	

	42
	Abecadło 1
	szt.
	10
	Książeczki do zestawu kontrolnego PUS
	
	

	43
	Abecadło 2
	szt.
	10
	Książeczki do zestawu kontrolnego PUS
	
	

	44
	Łatwe ćwiczenia do nauki czytania cz. 3
	szt.
	10
	Książeczki do zestawu kontrolnego PUS
	
	

	45
	Łatwe ćwiczenia do nauki czytania cz. 4
	szt.
	10
	Książeczki do zestawu kontrolnego PUS
	
	

	46
	Gramatyka na wesoło 1
	szt.
	10
	Książeczki do zestawu kontrolnego PUS
	
	

	47
	Gramatyka na wesoło 2
	szt.
	10
	Książeczki do zestawu kontrolnego PUS
	
	

	48
	Piotruś Pan 
	szt.
	10
	Książeczki do zestawu kontrolnego PUS
	
	

	49
	Idę do szkoły 3
	szt.
	10
	Książeczki do zestawu kontrolnego PUS
	
	

	50
	Idę do szkoły 4
	szt.
	10
	Książeczki do zestawu kontrolnego PUS
	
	

	Zajęcia dla dzieci ze specyficznymi trudnościami w zdobywaniu umiejętności matematycznych.

	51
	Matematyka – terapia pedagogiczna „Mat Świat”
	szt.
	1
	Zestaw zawiera ; 5 części programu, aplikację nauczyciela, zestaw  tradycyjnych pomocy dydaktycznych
	
	

	52
	Logico działania matematyczne
	szt.
	3
	Zestaw zawiera 10 książeczek tematycznych do nauki liczenia oraz 6 plastikowych ramek z kolorowymi przesuwnymi guzikami
	
	

	53
	Eduterapeutica. Dyskalkulia
	szt.
	1
	Komputerowy program terapeutyczny do pracy z dziećmi w wieku od 5 do 9 lat wykazującymi specyficzne trudności w rozwiązywaniu zadań matematycznych. Program składa się z: aplikacji nauczyciela, programu do diagnozy, programu terapeutycznego
	
	

	54
	Logico geometria
	szt.
	3
	Zestaw zawiera7 książeczek tematycznych do nauki geometrii oraz 7 plastikowych ramek z kolorowymi przesuwnymi guzikami
	
	

	55
	Gąsienice
	kpl.
	5
	Zestaw zawiera bambusowe łyżki i kulki.

Rozwija koordynację wzrokowo-ruchową, sprawność manualną i szybkość ruchów ręki.
	
	

	56
	Edu ROM Wesołe miasteczko
	szt.
	10
	Gra edukacyjna, matematyczna, rozwija umiejętność logicznego myślenia, spostrzegawczość i twórcze podejście do rozwiązywania zada
	
	

	57
	Edu ROM Wyspa skarbów
	szt.
	10
	Edukacyjna gra matematyczna – rozwija zainteresowania matematyką.
	
	

	58
	Edu ROM Stare zamczysko
	szt.
	10
	Edukacyjna gra matematyczna – rozwija zdolności poznawcze z zakresu matematyki
	
	

	59
	Edu ROM Fabryka zabawek
	szt.
	10
	Edukacyjna gra matematyczna – rozwija zdolności poznawcze z zakresu matematyki
	
	

	60
	Edu ROM Niezwykłe wakacje
	szt. 
	10
	Edukacyjna gra matematyczna – zagadki  rozwijające spostrzegawczość, zręczność
	
	

	61
	EduROM ZOO
	szt
	10
	Program edukacyjny przeznaczona dla uczniów pierwszej klasy szkoły podstawowej. Dziecko bierze udział w wirtualnej wyprawie, której celem jest odszukanie sześciu zagrożonych gatunków zwierząt. Odnajdywanie informacji jest pretekstem do rozbudzania dziecięcych zainteresowań matematyką, wspierania aktywności twórczej oraz umiejętności skupiania uwagi w trakcie rozwiązywania zadań. 
	
	

	62
	Zestaw kontrolny PUS
	szt..
	20
	Zamykane pudełko z plastiku, w którym znajduje się 12 ponumerowanych klocków. Służy w połączeniu z książeczkami z serii PUS.
	
	

	63
	Matematyka konkretna. Symetria, miary, waga i pieniądze.
	szt.
	10
	Książeczki do zestawu kontrolnego PUS
	
	

	64
	Matematyka na wesoło. Zadania tekstowe 1
	szt.
	10
	Książeczki do zestawu kontrolnego PUS
	
	

	65
	Matematyka na wesoło. Zadania tekstowe 2
	szt.
	10
	Książeczki do zestawu kontrolnego PUS
	
	

	66
	To już potrafię
	szt.
	10
	Książeczki do zestawu kontrolnego PUS
	
	

	67
	Dreptuś matematyk1
	szt.
	10
	Książeczki do zestawu kontrolnego PUS
	
	

	68
	Dreptuś matematyk 2
	szt.
	10
	Książeczki do zestawu kontrolnego PUS
	
	

	69
	Liczę w pamięci 1
	szt.
	10
	Książeczki do zestawu kontrolnego PUS
	
	

	70
	Liczę w pamięci 2
	szt.
	10
	Książeczki do zestawu kontrolnego PUS
	
	

	71
	Liczę w pamięci 3
	szt.
	10
	Książeczki do zestawu kontrolnego PUS
	
	

	72
	Liczę w pamięci 4
	szt.
	10
	Książeczki do zestawu kontrolnego PUS
	
	

	73
	Magnetyczne sześciany i kule - ułamki
	szt.
	4
	 Formy przedstawiają następujące ułamki:

1, 1/2, 1/3 i 1/4. Materiał może służyć jako wizualizacja działań na ułamkach takich jak dodawanie, odejmowanie lub równość ułamków.

Każdy element jest magnetyczny, dlatego można go swobodnie łączyć z innymi.


	
	

	74
	Ułamki zestaw  liniowy
	.szt.
	1
	Zestaw przeznaczony do tablicy ściennej, wykonany z barwnegotworzywa sztucznego.
Na tylnej stronie każdego elementu znajduje się magnes.
Rozmiar: 1/1 = 100 x 10 cm
(całość: 100 x 90 cm)
Pasek metrowy można złożyć
Zawartość: 1/1, 1/2, 1/3, 1/4, 1/5, 1/6, 1/8, 1/10, 1/12
Do każdego ułamka dostępnych jest tyle pasków, aby można było przedstawić 1 całość.


	
	

	75
	Ułamki zestaw grupowy
	szt.
	1
	Zestaw wykonany z barwnego tworzywa sztucznego

Rozmiar: rama 24 x 24 cm

Zawartość: 1/1, 1/2, 1/3, 1/4, 1/5, 1/6, 1/8, 1/10, 1/12

Każdy ułamek występuje tyle razy, ile potrzebne jest do utworzenia jednej całości.

Ramka zapobiega ześlizgiwaniu

się elementów.


	
	

	76
	Waga z odważnikami
	szt.
	6
	Waga 1,0 -litrowa, 11 odważników metalowych,  14 odważników z tworzywa
	
	

	Gimnastyka korekcyjna


	77
	Body ball 45 cm
	szt.
	10
	Piłka o średnicy 45 cm. Służy do ćwiczenia utrzymywania równowagi, prawidłowej postawy ciała i koordynacji ruchów
	
	

	78
	Body ball 55 cm
	szt.
	1
	Piłka o średnicy 55 cm. Służy do ćwiczenia utrzymywania równowagi, prawidłowej postawy ciała i koordynacji ruchów
	
	

	79

	Body ball 65 cm
	szt.
	1
	Piłka o średnicy 65 cm. Służy do ćwiczenia utrzymywania równowagi, prawidłowej postawy ciała i koordynacji ruchów
	
	

	80

	Piłeczki 17 cm 
	szt.
	12
	Małe piłki gumowe o średnicy 17 cm wykorzystywane w różnych ćwiczeniach korekcyjnych
	
	

	81
	Małe obręcze do rzucania
	szt.
	20
	Gumowe kółka ringo o średnicy 17 cm, służące do ćwiczenia mięśni rąk i grzbietu, zwiększania zakresu ruchu w stawach barkowych, ogólnej koordynacji ruchowej
	
	

	82
	Kolorowe woreczki
	kpl.
	6
	Woreczki tekstylne wypełnione ziarnami grochu  służące jako pomoc przy ćwiczeniach kształtowania prawidłowej postawy, komplet składa się z 4 szt. o wym. 12x12 cm 
	
	

	83
	Stożki do slalomu
	szt.
	8
	Wysokość 30 cm, 4 żółte, 4 czerwone.  Służą jako pomoc przy ćwiczeniach kształtowania prawidłowej postawy 
	
	

	84
	Pompka do pompowania piłek
	szt.
	1
	Pompka do piłek z systemem podwójnego nadmuchiwania
	
	

	85
	Narty „zespołowe”
	szt.
	6
	Plastikowe narty do chodzenia o wym. 39,5x12,5x2,5 cm.  Posiadają sznurek z rączką i regulowane zaczepy do butów. Narty można łączyć ze sobą
	
	

	86
	Mała piłeczka z wypustkami
	szt.
	30
	Gumowa piłeczka o śr. 5 cm o wyglądzie jeżyka  pobudzająca zmysł dotyku i czucia
	
	

	87
	Klocki do ćwiczeń mięśni stóp
	kpl.
	1
	Zestaw plastikowych, kolorowych klocków z wypustkami składający się ze 180 elementów
	
	

	88
	Lina do podciągania się
	szt.
	1
	Zbrojona lina o dł. 2 m i śr. 16 mm z elementami z tworzywa umożliwiającymi podciąganie się
	
	

	89
	Kolorowy tunel
	szt.
	2
	Trójkolorowy tunel  o śr. 46 cm i dł. 280 cm w kształcie zygzaka do czołgania się
	
	

	90
	Drabinka sznurowa
	szt.
	1
	Drabinka ze zbrojonej liny o śr. 16 mm, szczebelki z tworzywa ze stalowymi wzmocnieniami, szer. 40 cm, odstęp między szczebelkami 35 cm, dł 2,5 m
	
	

	91
	Drewniana deskorolka 
	kpl.
	6
	Drewniana deskorolka z dwoma otworami na dłonie i dwoma otworami na przywiązanie linek, obciążenie do 200 kg, ćwiczący może na niej siedzieć, leżeć, klęczeć lub stać. Komplet składa się z 2 szt.
	
	

	92
	Taśma do łączenia nóg
	kpl
	1
	Taśma z poliestru o szer. 4 cm i dł. 56 cm może być wykorzystywana do ćwiczeń w przypadku dzieci z koślawością lub szpotawością kolan
	
	

	

	93
	Obręcz do balansowania
	szt.
	1
	Koło młyńskie o śr. 130 cm składające się z 4 ćwiartek, które można razem złączyć. Może służyć jako huśtawka, łuk do wspinania się, do poruszania się w kole jak chomik. Pojedyncze części mają wymiary ok. 19,5x42 cm.


	
	

	94
	Piłka do skakania (z uchwytami)
	szt.
	6
	Piłka do skakania wyrabia umiejętność utrzymania równowagi, ćwiczy mięśnie nóg i obręczy biodrowej.
	
	

	95
	Obręcz gimnastyczna
	szt.
	12
	Obręcz do ćwiczenia koordynacji ruchowej całego ciała hula hop, śr. 60 cm
	
	

	96
	Piłka ciężka
	szt.
	12
	Piłka  o śr. 12 cm i masie 1000 g do ćwiczeń z obciążeniem, wzmacniających mięśnie posturalne
	
	

	97
	Kolorowe szarfy 
	kpl.
	3
	Wykonane z kolorowego płótna ułatwiają oznaczenie drużyn podczas gier zespołowych. Komplet składa się z 4 szt.
	
	

	98
	Linki
	kpl.
	1
	5 szt. kolorowych lin o dł. 3 m
	
	

	99
	Samochodzik
	szt.
	8
	Plastikowy pojazd o wymiarach 48x28x18 cm, posiada obrotowe kółeczka i uchwyty do łączenia ze sobą 
	
	

	100
	Lekki tor przeszkód
	kpl.
	1
	Figury wykonane z lekkich, grubych piankowych rur. Komplet składa się z 5 kształtów podstawowych i 5 par podstawek
	
	

	101
	Grzybek do ćwiczenia równowagi
	szt.
	1
	Kształtka o wyglądzie grzyba do ćwiczeń równowagi o wymiarach: dł. 120 cm, śr. 30 cm, śr. kapelusza 120 cm. Konstrukcja pianki uniemożliwia przewracanie się grzybka
	
	

	102
	Chodzik
	szt.
	1
	Przyrząd do ćwiczeń mięśni nóg, konstrukcja metalowa, wykończenie z tworzywa sztucznego, max. obciążenie 68 kg, wymiary: 78x65x80 cm, waga produktu 9,3 kg
	
	

	103
	Gra - rzucanie obręczą do celu
	kpl.
	2
	Gra zręcznościowa ćwicząca celność i precyzję, polegająca na rzucaniu obręczą tak, aby trafić na trzpień. Wykonywanie w pozycji leżącej - ćwiczenie mięśni rąk i grzbietu.


	
	

	Zajęcia logopedyczne dla dzieci z zaburzeniami mowy

	104
	eduSensus Logopedia- pakiet poszerzony
	szt.
	1
	Pakiet zawiera 9 programów do diagnozy i terapii logopedycznej oraz Aplikację Logopedy- program do zarządzania pracą. Umożliwia przeprowadzenie profesjonalnej diagnozy i terapii logopedycznej w formie zabawy.
	
	

	105
	eduSensus Logopedia- Logo- Gry
	szt.
	1
	Jest to zestaw 26 gier wspomagających i uatrakcyjniających terapię logopedyczną dzieci z zaburzeniami słuchy i mowy. Dzieci mogą ćwiczyć rytmikę mowy, modulacje głosu i intonację oraz regulować zaburzenia fazy wydechowej.
	
	

	106
	eduSensus Logopedia- Zabawy słowem
	szt.
	1
	Jest to program wspomagający terapię dzieci, które mają problem z przyswajaniem języka i jego prawidłowym rozwojem. Ma na celu podnoszenie sprawności językowej dziecka.
	
	

	107
	Eduterapeutica logopedia- zestaw rozszerzony
	szt.
	1
	Program terapeutyczny do pracy z dziećmi wykazującymi zaburzenia rozwoju mowy. Zawiera ok. 560 ćwiczeń m. in. z zakresu terapii mowy bezdźwięcznej i jąkania.
	
	

	108
	Analizator głosek
	szt.
	1
	Aparat do automatyzacji wymowy głosek detalizowanych i dźwięcznych.
	
	

	109
	Komplet płyt CD do automatyzacji głosek
	kpl.
	1
	Zawiera materiał do automatyzacji głosek detalizowanych dźwięcznych, zwartoszczelinowych, głoski „r” oraz relaks dla osób jąkających się. Komplet składa się z 6 płyt CD. 
	
	

	110
	Pakiet zdjęć- Rzeczowniki, czasowniki i przymiotniki
	szt.
	1
	Służy do wszelkiego rodzaju ćwiczeń językowych dotyczących rozpoznawania części mowy, do zadań opartych na klasyfikowaniu, opowiadania historyjek, nauki języka obcego, rozmów tematycznych.
	
	

	111
	Gimnastyka buzi i języka
	szt.
	1
	Pomoc rozwija motorykę narządów artykulacyjnych, rozumienie mowy, wzbogaca słownictwo, stymuluje logiczne myślenie, uczy poprzez demonstrację, naśladownictwo i manipulowanie.
	
	

	112
	Onomatopeje- ćwiczenia sekwencji słuchowych
	szt.
	1
	Jest to wieloelementowa pomoc składająca się z dwóch typów kart. Jest narzędziem do konstruowania zabaw stymulujących rozwój mowy oraz pomocą dydaktyczną w terapii opóźnionego rozwoju mowy, afazji dziecięcej, dysleksji, mowy dzieci z zaburzeniami słuchu 

i autyzmem.
	
	

	113
	Onomatopeje- karty prezentacji
	szt.
	1
	Zestaw zawiera 50 kart przedstawiających onomatopeje w czterech kategoriach: zwierzęta domowe, zwierzęta natury, przyroda/otoczenie, dźwięki wydawane przez człowieka. Stymuluje rozumienie mowy, rozwija słownictwo, ćwiczy uwagę słuchową i koncentrację.
	
	

	114
	Poznajemy dźwięki
	szt.
	1
	Zadaniem dziecka jest rozpoznanie dźwięku i połączenie go z odpowiednią ilustracją.
	
	

	115
	Pudełko z misiem
	szt.
	1
	Pomoc edukacyjna służąca do zrozumienia pojęć: w środku, obok, między, w, nad, pod itp. Zestaw stymuluje rozumienie mowy, wzbogaca słownictwo, ćwiczy orientację przestrzenną poprzez manipulowanie na konkrecie. 
	
	

	116
	Karty do pudełka z misiem
	szt.
	1
	Zestaw zdjęć przedstawiających przedmioty w różnych ustawieniach w stosunku do pudełka oraz etykietki z określeniami: na, pod, nad, w, obok, między, za, przed, do, blisko, daleko. 
	
	

	117
	Słyszę, widzę i wymawiam
	szt.
	1
	Pomoc przeznaczona jest do ćwiczeń kinestezji artykulacyjnej w zakresie głosek środkowojęzykowych, przedniojęzykowozębowych i przedniojęzykowodziąsłowych u osób, które prawidłowo wymawiają te głoski, lecz mają problem z ich identyfikowaniem słuchowym, różnicowaniem w mowie, a także z przyporządkowywaniem określonym dźwiękom odpowiednich liter.
	
	

	118
	Słowa i zdania
	szt.
	1
	Pomoc składa się z 22 kart A4 i wzorów do budowy zdań o różnej długości. Służy rozwijaniu rozumienia mowy, doskonaleniu analizy słuchowej na poziomie zdania, wzbogacaniu słownictwa, pozwala na porównywanie długości zdań, stymuluje logiczne myślenie, uczy kreatywności.
	
	

	119
	Test artykulacyjny
	szt.
	1
	Test do badania wymowy dzieci w wieku przedszkolnym. Zawiera 84 kolorowe ilustracje, materiał obrazkowy, podręcznik, karty badań, program komputerowy, omówienie założeń teoretycznych.
	
	

	120
	Czytam i piszę eduRom
	szt
	1
	Gra edukacyjna dla dzieci w wieku 6- 10 lat. Kształci umiejętność płynnego czytania ze zrozumieniem oraz poprawnego pisania.
	
	

	121
	Laptop
	szt
	1
	przekątna ekranu LCD - 15,6 cali (LED)
nominalna rozdzielczość LCD - 1366 x 768 pikseli
typ ekranu - błyszczący (glare)
Procesor - .dwurdzeniowy, 3MB Cache o taktowaniu nie mniejszym niż 3,1GHz oraz o wydajności nie mniejszej niż 3900 punktów według zestawienia PASSMArk
wielkość pamięci RAM - nie mniej niż 4 GB
typ zastosowanej pamięci RAM - DDR3 (1333 MHz)
rodzaj dysku twardego - magnetyczny (tradycyjny)
pojemność dysku twardego - nie mniej niż 750 GB
napęd optyczny - DVD+/-RW DL
dedykowana grafika – tak
karta graficzna -O wydajności nie mniejszej niż 780 punktów według zestawienia PASSMark
wyjścia karty graficznej - wyjście HDMI  wyjście D-Sub
typ akumulatora - 4-komorowy  litowo-jonowy
karta dźwiękowa – stereo
komunikacja -   LAN 100 Mbps   Bluetooth  WiFi IEEE 802.11b/g/n
Interfejsy -  2x USB 3.0   2x USB
dodatkowe wyposażenie/funkcjonalność - wbudowany mikrofon, kamera 0.3 Mpix 
zainstalowany system operacyjny - Windows 7 Home Premium (64)
zainstalowane oprogramowanie - Office 2010 w wersji nie limitowanej czasem do użytku komercyjnego zawierający: Outlook, OneNote, Excel, PowerPoint, Word
torba –tak

gwarancja -  24 miesiące

	
	

	Specjalistyczne zajęcia terapeutyczne dla dzieci z dolną granicą normy funkcjonowania intelektualnego

	122
	Mata z nadrukiem odcisków stóp
	szt
	1
	Mata gimnastyczna jednokolorowa, antypoślizgowy spód z nadrukiem odcisków stóp do ćwiczeń rozwijania koordynacji wzrokowo-ruchowej, motoryki dużej. Zgodnie z zasadą rozwoju dziecka następuje on:

1.  proksymalno-dystalnie, czyli do rozwoju pisania i czytania oraz funkcji matematycznych potrzebny jest najpierw dobry rozwój motoryki dużej, potem małej, grafomotoryki oraz

2. cefalokaudalnie - zaczynając od głowy (ruchy gałek ocznych i szyi), przez tułów (ruchy rąk i tułowia) po nogi (dowolne ruchy nóg, chód). Potem równowaga.
	
	

	123
	Walec 20cm
	szt
	1
	Kształtka walec o średnicy 20cm, wysokość 60cm piankowa obszyta powlekaną tkaniną do rozwijania koordynacji wzrokowo ruchowej, zmysłu równowagi i motoryki dużej.
	
	

	124
	Baskulo
	szt
	1
	Wykonany z drewna dysk bujający pozwalający wykształcić zmysł równowagi, pracować nad koordynacją słabszych kończyn, rozwijać koncentrację uwagi. Wys. 15,5, dł. 60cm, szer.45cm
	
	

	125
	Piłka sześcienna
	szt
	1
	Nadmuchiwana przezroczysta piłka z rysunkami ćwiczeń do wykonania, w środku mniejszy sześcian z ilością powtórzeń. Do rozwijania koordynacji wzrokowo-ruchowej, motoryki dużej i małej, nauki liczenia.
	
	

	126
	Zestaw klocków drewnianych
	kpl
	1
	100 sztuk drewnianych kolorowych klocków (sześcianów, walców, półwalców, prostokątnych cegiełek, stożków, trójkątnych). Do ćwiczeń konstrukcyjnych rozwijających, oprócz motoryki również koordynację wzrok-ruch, myślenie przestrzenne, operacje geometryczne w umyśle.
	
	

	127
	Rozpoznawanie 3D
	kpl
	1
	Zestaw 24 drewnianych elementów z 12 planszami (wszystko z drewna) i materiałowym woreczkiem. Uczeń rozwija zmysł dotyku, tworzy w umyśle przestrzenną wizualizację kształtu dotykanego i manualnie przyporządkowuje kształt do obrazka. Rozwija myślenie geometryczne.
	
	

	128
	Układanki stopniowanie „Od najmniejszego do największego”
	kpl
	1
	14 elementów drewnianych, kolorowych wraz z drewnianą podstawą do stopniowania wielkości od najmniejszego do największego oparte na metodzie Marii Montessori w (poszukiwanie wiedzy przez dziecko). Uczą logicznego szeregowania na płaszczyźnie i w przestrzeni, rozwijają analizę wzrokową, ilustrują pojęcie rytmu i sekwencji logicznych.
	
	

	129
	Piramida
	kpl
	1
	10 sześcianów i 8 klocków do skonstruowania wieży. Wykonane z plastiku. Każdy sześcian Trzeba w odpowiedniej kolejności ułożyć na sobie element, żeby powstała konstrukcja przestrzenna. 3 największe sześciany mają wycięte kształty, żeby dopasować kształty geometryczne do odpowiednich otworów. Rozwijają dokonywanie operacji geometrycznych, konstrukcyjnych najpierw na konkretach, a potem w umyśle.
	
	

	130
	Baloniki i pierścienie
	kpl
	1
	Liczenie od 1 do 10 na konkretach. Zestaw drewnianych: pudełka, 10 tafelków z liczbami, 10 tafelków z balonikami, 55 pierścieni, 10 kołków. Uczą sortowania, przeliczania, tworzenia zbiorów, porównywania, a więc podstawowych operacji matematycznych, które rozwijają się od konkretów do abstrakcyjnych operacji umysłowych.
	
	

	131
	Woreczki małe
	kpl
	1
	Materiałowe, kolorowe woreczki, wielkość 11x8, wypełnione piaskie, grochem lub fasolą. Przeznaczone do ćwiczeń równowagi i koordynacji.
	
	

	132
	Bąk do balansowania
	szt
	1
	Półkule z tworzywa sztucznego , antypoślizgowe, średnica 40cm. Uczy utrzymywania równowagi, koordynacji. Koncentracji uwagi.
	
	

	133
	Walce
	kpl
	1
	Drewniane walce z różnymi strukturami powierzchni do stymulacji kinestetycznej, rozwijania motoryki małej i grafomotoryki oraz tworzenia (kreowania) własnych wzorów w piasku, masie plastycznej. Wykorzystywane do ćwiczeń integracji sensorycznej.
	
	

	134
	Zestaw form do układania
	kpl
	1
	„Od części do całości” – drewniane, lakierowane na kolorowo formy: trójkąty, koła, prostokąty kwadraty (30 sztuk) z 3 deseczkami i 1 pojemnikiem. Każdy kształt: koło, trójkąt i kwadrat można złożyć z 1 albo 2 albo 3 albo 4 części. Uczy kształtów geometrycznych, jest przygotowaniem do ułamków
	
	

	135
	Grający niedźwiadek – „ósemka”
	szt
	1
	Drewno bukowe. Rozmiar: ok 50 x 20 cm. Z 4 nagraniami. Leżąca ósemka znaną jako podstawowa forma kinezjologii. Nadaje się doskonale do tego , aby znaleźć spokój i koncentrację. Poruszanie się po torze ósemki wymaga koncentracji, koordynacji wzrokowo-ruchowej, skupienia uwagi.
	
	

	136
	Tropy
	Kpl
	1
	W zestawie znajdują się 22 tropy-dłonie i 22 tropy-stopy wykonane z miękkiego tworzywa. Polecane do zajęć rozwijających motorykę, naśladownictwo, współpracę w grupie.
	
	

	137
	Nakładanka
	kpl
	1
	Wym. 16x16cm. Drewniane, kolorowe formy nieregularne (na kształt puzzli) gdzie z kilku części trzeba złożyć figurę geometryczną: koło, kwadrat i trójkąt dzięki pasującym do siebie nacięciom. Po trzy drewniane trójkąty, koła i kwadraty na drewnianej planszy. Uczą myślenia przestrzennego, dokonywania rotacji w umyśle. 
	
	

	138
	Zestaw żonglerski
	kpl
	1
	3 piłki, 1 diabolo, talerz z pałeczką. Talerz z tworzywa sztucznego, pałeczki z drewna, piłki ze sztucznej skóry wypełnione piaskiem. Niemieccy naukowcy udowodnili, że żonglowanie piłeczkami i wirowanie talerzami żonglerskimi tak wspiera rozwój umysłowy, że dzieci wychodzą z dysleksji. Prowadzący ma ukończony podstawy żonglowania.
	
	

	139
	Drewniana waga – walce pionowe
	kpl
	1
	Kolorowe drewniane klocki o wym.: 31 x 9 cm o zwiększających się i zmniejszających kształtach, które odpowiednio ułożone tworzą wagę (na drewnianej podpórce). Zabawa wagą daje możliwość poznania przez dzieci pojęcia równowagi. Kolorowe walce mogą służyć także do sortowania kolorów i wielkości.
	
	

	140
	Puzzle 3 misie
	kpl
	1
	Trzy misie – puzzle. Kolorowe układanki w grubych, drewnianych podkładkach wpływają na formowanie się podstawowych schematów poznawczych dziecka, rozwijają sprawność dłoni oraz przyśpieszają synchronizację poszczególnych działań i funkcji. Barwne elementy zachęcają do wytrwałej manipulacji i poznawania nazw ich odpowiedników istniejących w naturze.  Wym.: 26 x 19 cm.
	
	

	141
	But – trampek do sznurowania
	szt
	1
	But, trampek do nauki sznurowania. But na pewno pomoże każdemu dziecku w nauce poprawnego sznurowania. Dodatkowo ćwiczy cierpliwość oraz koordynację ruchowo - wzrokową. Rozwija pojęcie przestrzennego planowania. Wym.: 15 x 9 cm.
	
	

	142
	Do kogo należy ten cień?
	kpl
	1
	Drewniane plansze z cieniami przedmiotów oraz na pojedynczych drewnianych kartonikach ich odpowiedniki kolorowe. 4 podkładki z cieniami o wym.: 15 x 15 cm, gr. 3 mm, 36 drewnianych tafelków o wym.: 5 x 5 cm, gr. 3 mm. Uczą abstrakcyjnie dokonywanych w umyśle zestawień przedmiotu z odpowiednią figurą geometryczną (nieregularną). 
	
	

	143
	Przedmioty - kojarzenie
	kpl
	1
	Doskonałe wprowadzenie do geometrii, które zakłada nabywanie przez dziecko kompetencji matematycznych (czynnościowe poznawanie własności fi gur przestrzennych). Zestaw składa się z brył, kart tematycznych oraz woreczka i pojemnika do przechowywania akcesoriów. Zasady gry opierają się na umiejętności zastosowania podstawowych operacji: porównywania, klasyfikacji, grupowania. Odszukiwanie cech brył geometrycznych w popularnych przedmiotach lub urządzeniach utrwala poznane wiadomości z zakresu nauki o figurach, pozwala łączyć i funkcjonalnie wykorzystywać podobieństwo, np. podczas określania pojemności naczyń lub obliczania powierzchni zajmowanej przez daną rzecz. W zestawie: 35 kart ze zdjęciami (9 x 9 cm), z czego 7 kart głównych przedstawia rysunki figur geometrycznych, a pozostałe 28 szt. dane figury w postaci przedmiotów codziennego użytku oraz 7 figur geometrycznych (5 - 7,5 cm).
	
	

	144
	Mimika twarzy oraz mowa ciała – gra magnetyczna
	kpl
	1
	W zestawie: 102 wycięte elementy, 5 plastikowych woreczków do ich przechowywania, 1 woreczek z magnesami. Wym.: 35 x 25 cm. Zabawa poszerzająca wiedzę związaną z ludzkim ciałem. Zamiast przed lustrem stawia malca wobec rówieśnika z magnesu. Dziecko samo układa postać z istotnych części, ubiera ją i nadaje jej twarzy taki lub inny grymas. Bawiąc się wyśmienicie, zapamiętuje ludzką anatomię i poznaje uczucia. Pośrednio także ćwiczy orientację w schemacie lewa-prawa.
	
	

	145
	Mistrz logiki – gra drewniana
	kpl
	1
	W zestawie: drewniana skrzynka łączona na wpusty o wym.: 39 cm x 16 cm x 3,5 cm, plansza z drewna bukowego o wym.: 38 cm x 15 cm x 1,6 cm, 80 szt. dwukolorowych żetonów oraz czarne i białe kołki śr. 6 mm, drewniana listwa z otworami do układania kodu. Rozwijająca gra dla dzieci. Odgadując ustawione kody kolorów, malcy muszą eliminować błędy w proponowanych przez siebie rozwiązaniach i drogą logicznych zależności docierać do poprawnych odpowiedzi. Wygrywa gracz, który odgadnie właściwy kod przy najmniejszej liczbie pomyłek. 
	
	

	146
	Zabawa z czasem
	kpl
	1
	Zestaw 39 tekturowych kart (13,8 x 12,5 cm) z obrazkami zachęca do tworzenia prostych historii. Dzieci mogą układać karty zgodnie historią opowiedzianą przez nauczyciela lub tworzyć opowiadania na podstawie ułożonych kart. Zabawa zachęca do budowania prostych złożonych zdań, rozwija logiczne myślenie, czy wykonywania codziennych czynności.
	
	

	147
	Kolejność zdarzeń
	kpl
	1
	Zestaw 24 kart przedstawiających określone zdarzenia i ich konsekwencje. Wym.: 11 x 7 cm. Uczy rozumienia związków przyczynowo – skutkowych oraz w efekcie realizacji zadań społecznych.
	
	

	148
	Rozkład zajęć
	kpl
	1
	24 plastikowe o wym.: 11 x 7 cm, barwne karty niczym klatki taśmy filmowej utrwalają kolejne sekwencje znanych dzieciom czynności. Zwracają uwagę na działania i ich konsekwencje. Karty uczą dziecko przewidywania i wyciągania wniosków, uprzedzają i ostrzegają, a przede wszystkim w najprostszy sposób ukazują elementarne prawa fizyki. Bardziej skomplikowany wariant zabawy polegający na układaniu z chaotycznej rozsypanki chronologicznego ciągu zapoznaje dziecko ze zmiennością i czasowością działań. Zwraca uwagę na przestrzeganie określonego porządku w toku tworzonej później narracji.  
	
	

	149
	Łańcuchy zdarzeń
	kpl
	1
	Zestaw 24 kart przedstawiających określone zdarzenia i ich konsekwencje. Wym.: 11 x 7 cm. Uczą planowania działalności, przewidywania konsekwencji zdarzeń, związków przyczynowo-skutkowych.
	
	

	150
	Kontrasty
	kpl
	1
	Ilustracje różnych czynności, przedmiotów itp. Zadaniem dziecka jest dobranie zdjęć w pary. Poszukiwanie obrazków z przedmiotami posiadającymi wspólne lub przeciwstawne cechy wyrabia umiejętność abstrahowania, porównywania, a częściowo także klasyfikowania. Dzieci mogą też opisywać zdjęcia, doskonaląc swoje kompetencje językowe lub uzasadniać swój wybór, rozwijając umiejętność logicznego myślenia.
	
	

	151
	Gdzie jest błąd?
	kpl
	1
	Wym.: 19,5 x 13,5 cm. Obserwacja zdjęć ilustrujących różne nieprawidłowości kształtuje u dzieci logiczne myślenie, rozwija spostrzegawczość, wyczula a sytuacje nonsensowne. Dziecko wychwytuje nieścisłości i opisuje je. W zestawie 50 zdjęć zapakowanych w praktyczną walizkę, która ułatwia segregacje i przechowywanie zdjęć. Gra zawiera także podkładkę pod karty.
	
	

	152
	Przedmioty - skojarzenia
	kpl
	1
	W zestawie: 68 laminowanych tabliczek (9 x 9 cm).

Całość zapakowana w poręczny plastikowy kuferek. Zestaw tabliczek z laminowanego kartonu ćwiczy umiejętność dostrzegania związków pomiędzy przedmiotami oraz zjawiskami. Eksponowane powiązania i zależności nie posiadają charakteru formalnego, ale funkcjonalny, dlatego zabawa prezentującymi je tabliczkami angażuje i znakomicie rozwija dzieci w stadium inteligencji operacyjnej. Piłka i kosz, etui i okulary, pieniądze i skarbonka to przykładowe pary przedmiotów, które należy odnaleźć pośród 68 kolorowych obrazków. Dobieranie kart stwarza okazję do rozwijania u dziecka umiejętności i potrzeby mówienia oraz ciekawości poznawczej. Tabliczki wyposażono w system znaków na obrzeżach, który pozwala na kontrolę poprawności wykonanego zadania. 
	
	

	153
	Wesoła farma
	kpl
	1
	W zestawie: 4 sztywne lakierowane plansze o wym.: 23,5 x 16 cm, plansza losująca o wym.: 16 x 16 cm, 40 twardych, dwustronnych tafelków o wym.: 5,6 x 5,6 cm. Gra zawiera 4 plansze obrazujące wiejskie scenki. Każde dziecko losuje dla siebie planszę i stara się zapamiętać jak najwięcej szczegółów. Gra doskonali analizę wzrokową, wyrabia spostrzegawczość, usprawnia procesy kojarzenia obrazu z nazwą i zapisem literowym. 


	
	

	154
	Emocje
	kpl
	1
	 W zestawie: 50 kart podzielonych na 10 serii

przedstawiających różne ekspresje oraz 40 kart z postaciami, do których należy dopasować powyższe karty. Wymiary kart: 9 x 9 cm. Wesoła nauka rozpoznawania i wyrażania stanów emocjonalnych. Buzie wyrażające różne odczucia i uczucia

zachęcają do empatii. Gra wyposażona jest w system autokontroli. Dzieci uczą się rozpoznawania, odnoszenia do siebie i innych emocji oraz zachowań społecznie akceptowalnych. Elementy treningu umiejętności społecznych będących składową inteligencji.
	
	

	155
	Dom i miasto
	kpl
	1
	Komplet obrazków z płytą Cd prezentujące odgłosy domu, miasta, ulicy. Wym. kart: 13,5 x 19,5 cm; 25 kart i 150 czerwonych żetonów. Rozwijają percepcję słuchową oraz koordynację wzrokowo-słuchowo-ruchową. 
	
	

	156
	Waga
	szt
	1
	Wym.: 40 cm x 15 cm. Drewniana. Odważniki znajdują się w oddzielnej sprzedaży. Do ustalania podstawowej umiejętności porównywania ciężaru. Uczy przekształceń matematycznych. Realizuje pojęcie równoważności.
	
	

	157
	Odważniki
	kpl
	1
	Drewniane. W zestawie 8 szt. o wysokości 4 - 7 cm. Do wagi.
	
	

	158
	Pieniądze edukacyjne - PLN
	kpl
	1
	Papierowe i plastikowe falsyfikaty polskich środków płatniczych doskonale spełniają funkcję liczmanów. Pieniążki wiernie oddają wygląd polskich banknotów oraz monet, dzięki czemu znakomicie nadają się do wielu zabaw iluzyjnych i gier mających na celu bliższe zapoznanie dziecka ze światem ludzi dorosłych. Uczą społecznego funkcjonowania, które jest składową inteligencji. Rozwija umiejętności matematyczne. 
	
	

	159
	Zmysły
	kpl
	1
	Zestaw 50 zdjęć (9 x 9 cm) przeznaczonych do ćwiczenia umiejętności klasyfikacji. Każdy  zawodników otrzymuje karty reprezentujące zmysły, pozostałe 40 zdjęć przyporządkowują do symboli. Uczą polisensorycznego rozpoznawania i przyporządkowywania przedmiotów. 
	
	

	160
	Świnka - pacynka
	szt
	1
	Wys.: 23 cm. Przez wizualizację dla dzieci nieśmiałych ułatwia prowadzenie wypowiedzi, rozwijania słownika. 
	
	

	161
	Pacynka - chłopiec
	szt
	1
	Pacynka o wys. 30cm. Rozwijanie rozpoznawania emocji, odnoszenia do siebie i rozpoznawania stanów emocjonalnych innych ludzi jako cechy umiejętności społecznych.
	
	

	162
	Walce Montessoro
	kpl
	1
	Kolorowe walce drewniane wg metody M. Montessori – do rozwijania rozumienia stałości, wielkości, objętości czyli pierwszych, podstawowych i bazowych umiejętności matematycznych. 
	
	

	163
	Memory dotykowe
	kpl
	1
	W zestawie: 16 kart dotykowych (8 par) oraz 16 kart ilustrujących wrażenia dotykowe, a także 2 opaski do zasłaniania oczu. Wym. kart: 9 x 9 cm. Różne przedmioty posiadają różne powierzchnie. Dzięki zdjęciom rzeczy i próbkom tworzyw dziecko w szybki i prosty sposób gromadzi dotykowe doświadczenie oraz kojarzy je z wrażeniami wizualnymi. Gładkie i szorstkie faktury dostarczają określonych impulsów, a występując w zestawie podwójnie – umożliwiają malcom dokładne sprawdzenie zapamiętanych informacji co tworzy elementarne pojęcia przedmiotu w umyśle dziecka.
	
	

	164
	Dyski dotykowe 
	kpl
	1
	Wym. 27 x 5 cm oraz 11 x 5 cm. Zestaw 5 małych i 5 dużych dysków nadaje się do budowania „ścieżki zdrowia” dla małych stóp. Intensywne kolory oraz różne faktury zapewniają stymulację wielozmysłową. Dyski można też wykorzystać do rozwijania pamięci u dzieci. Muszą one zapamiętać sekwencję faktur na małych dyskach i odnaleźć analogiczne faktury stopą na dużych dyskach.
	
	

	165
	Gra z lusterkami
	kpl
	1
	W zestawie: pudełko do przechowywania o wym.: 21 cm x 3,5 cm x 27 cm, 2 plastikowe zwierciadełka, 2 podstawki, 4 kostki do gry oraz 24 karty ze wzorami. Ekscytująca gra z lustrami - zabawna i niezwykle pouczająca. Zadaniem dzieci jest próba odtworzenia wzoru podanego na danej karcie wzorcowej przy użyciu cegiełek oraz lusterka. Ten, kto zrobi to jako pierwszy, wygrywa kartę z ułożonym wzorem. Używanie zwierciadła może być trudne, przewagą w tej grze jest rozumienie symetrii wzoru. Jest to niezwykle edukacyjna zabawa, sprzyjająca nauce koncentracji i logicznego myślenia oraz dokonywania przekształceń geometrycznych w umyśle.
	
	

	166
	Równoważnia - owal
	Szt
	1
	Platforma równoważnia - owal . Wym.: 60 x 35 cm. Obciążenie do 80 kg. Do ćwiczeń koordynacji wzrokowo-ruchowej, równowagi oraz zmysłu dotyku, koncentracji uwagi.
	
	

	167
	Skoczek
	szt
	1
	Skoczek "Uśmiech" śr. 60 cm. Piłka z uszami do skakania rozwijająca motorykę dużą, zmysł równowagi oraz pozytywne emocje związane z ruchem.
	
	

	168
	Piłka z kolcami
	kpl
	1
	Zestaw piłek z tworzywa sztucznego z kolcami o różnych wielkościach . Do ćwiczeń integracji sensorycznej.
	
	

	169
	Bystre oczko
	kpl
	1
	W zestawie umieszczono 210 sztywnych, dwustronnych kart 4,3 x 4,3 cm), 4 duże, sztywne dwustronne plansze (23,6 x 33,5 cm).7 różnych gier w jednej. Ćwiczy spostrzegawczość, refleks, pamięć, analizę wzrokową, słuchową, uczy rozróżniać kolory i przedmioty. 
	
	

	170
	Orzeszek
	szt
	1
	Pilka do integracji sensorycznej w kształcie orzecha arachidowego ( z przewężeniem na środku). Kształci zmysł równowagi i koordynacji.
	
	

	171
	Kredki drewniane
	kpl
	1
	Duże kredki o miękkim wkładzie w 12 żywych kolorach. Większa niż zwykle oprawa drewniana o sześciokątnym przekroju ułatwia trzymanie kredki. Gruby wkład jest odporny na złamania. Pakowane w kartonik. 

Średnica wkładu 6 mm - długość kredki 17,5 cm - średnica kredki 10 mm. Opakowanie 144 sztuk.
	
	

	172
	Mix kuleczek 250 gr
	kpl
	1
	Kolorowe guziki różnej wielkości, kształtu i koloru. Wspaniale nadają się do ćwiczeń w nawlekaniu, ćwicząc rękę dziecka. Doskonały materiał do klasyfikowania i przeliczania.

Fantazja dziecka może stworzyć z tego prostego materiału wiele. A my możemy wykorzystać guziki do wielu zabaw dydaktycznych.

Opakowanie 250 g, pięknie wypolerowanie i kolorowe, wykonane z tworzywa o śr. 1,2 - 2 cm
	
	


Innowacyjna tabliczka ćwiczy muskulaturę, poprawia koordynację ruchów i umiejętności motoryczne. Antypoślizgowa poduszka ułatwia wygodną zabawę na siedząco lub leżąco. Dzieci moga rysować zarówno rączkami jak i nóżkami. Przeznaczone do montażu na ścianie.

	Poduszka dostępna oddzielnie (nr 010-8286 do nr 8288). Zawartość:

wymiar tabliczki: 60 x 50 x 1,5 cm, Rozwija pojęcie stosunków przestrzennych i koordynację wzrokowo-rucjową.
	
	

	174
	Nakładanka cieni
	kpl
	1
	Zawartość: 5 klocków o różnych kształtach - 1 trzpień - 1 podstawa do układania (17,5 x 17,5 cm) - zeszyt z 12 zadaniami (karty laminowane). Rodzina nakładanek cieni powiększyła się. Schatti Too jest większym bratem popularnej nakładanki Schatti - zawiera 5 elementów do układania. Eksperymentując z nowymi kształtami dzieci odtwarzając z klocków cienie przedstawione na karcie. Także w tej grze wielkość cienia jest zgodna z wielkością klocków, aby umożliwić dzieciom sprawdzenie ułożenia jeden do jednego. Gra rozwija orientację i wyobraźnię przestrzenną a także uczy logicznego myślenia młodsze dzieci. Zastosowanie prostych kształtów i dużych klocków umożliwia zabawę dzieciom od 3 lat i dzieciom starszym o zaburzonej orientacji przestrzennej.
	
	

	175
	Geoform – magnetyczna walizka figur
	kpl
	1
	42 elementy drewniane w 5 kształtach o różnej wielkości i 5 kolorach duży kwadrat: 7x7 cm, grubość 1 cm 24 karty z wzorami (8,5 x 8,5 cm)

drewniana walizka magnetyczna (30 x 30 x 4,5 cm). Duże, drewniane elementy magnetyczne zapraszają do eksperymentowania z geometrią i kolorami. Załączone karty to tylko pierwsze wprawki, a potem dzieci same stworzą kolorowe obrazki podyktowane własną fantazją.

Elementy są bardzo grube i łatwe w manipulacji, a magnetyczne właściwości gwarantują motywującą zabawę także dzieciom z słabą koncentracją lub koordynacją ruchów.
	
	

	176
	Papierowe twarze etniczne
	kpl
	1
	50 twarzy papierowych - 8 odcieni skóry (papier jednostronnie barwiony) - wym. 13 x 20 cm Wycięte z papieru duże twarze są przeznaczone do różnorodnych zabawach z zakresu edukacji międzykulturowej: uczą tolerancji, współistnienia z innymi ludźmi, rozpoznawania emocji. Twarze występują w ośmiu tonacjach skóry z całego świata.
	
	

	177
	Rapido
	kpl
	1
	Zawartość: 4 bambusowe tulejki z otworami - 8 bambusowych sztabek wzorcowych - 32 drewniane kuleczki w 4 kolorach - sznurek - bambusowy kubek na kulki - bawełniany woreczek – instrukcja.  Zadaniem dzieci jest pozbieranie kuleczek do tulei w kolejności pokazanej na sztabce wzorcowej. Uczą poza spostrzegawczością rozwijaniem koordynacji także współpracy, tworzenia szeregów i ciągów jako przygotowanie do matematyki oraz usprawniania procesu czytania i pisania.
	
	

	178
	Jeden dzień z Flo
	kpl
	1
	Zawartość: 75 obrazków wymiary karty 9 x 9 cm instrukcja umieszczone w trwałym kartonowym pudełku. Pobudka - mycie - śniadanie - mycie zębów. Tak zaczyna się typowy dzień każdego dziecka. "Jeden dzień z Flo" pokazuje wydarzenia dnia codziennego od wstania z łóżka do pójścia spać. Kolorowe obrazki zapraszają dzieci do mówienia, poszerzając ich słownictwo. Obrazki nadają się również do pierwszych pisemnych prób wypowiedzi starszych dzieci. Zastosowanie: ćwiczenia wypowiedzi ustnej i pisemnej opowiadanie o własnych doświadczeniach.
	
	

	179
	Powtarzam, rozumiem, nazywam
	kpl
	1
	Zawartość: 224 dwustronne karty (10,5 x 15 cm) - broszura metodyczna. Program przeznaczony jest do wspierania rozwoju mowy dzieci z trudnościami w komunikacji językowej. Układ materiału naśladuje naturalną kolejność nabywania języka przez dziecko. Jego zaletą jest prostota budowy dźwiękowej, co ułatwi pracę z dziećmi nawet z dużymi problemami w uczeniu się tej umiejętności. Zestaw 3 zawiera rysunki, w których opisie dziecko używa konstrukcji z przymiotnikiem, liczebnikiem i przysłówkiem oraz kształtuje umiejętność budowania zdań złożonych współrzędnie.
	
	

	180
	Trener pamięci
	kpl
	1
	Zawartość: ramka do gry z 16 ruchomymi okienkami (z mocnego tworzywa, wym. 21 x 21 cm) - 16 laminowanych plansz – instrukcja. Gra rozwijająca percepcję i pamięć wzrokową, zdolność koncentracji uwagi oraz kojarzenia. Tematyka zadań z tego zestawu: orientacja w przestrzeni, kierunek, kształt i kontury przeciwieństwa, obrazy zwierciadlanie odbite i symetria rozkład liczby 10 i 20 obrazkowe części ułamkowe. 
	
	

	181
	Trener pamięci – pięć zmysłów
	kpl
	1
	Zawartość: ramka do gry z 16 ruchomymi okienkami (z mocnego tworzywa, wym. 21 x 21 cm) - 20 laminowanych plansz - 32 kartoniki – instrukcja. W czasie gry dzieci dobierają w pary obrazek przedmiotu i zmysł, jaki przeważa przy jego odbiorze. Komplet zawiera dwa zestawy plansz o różnym poziomie trudności. Podczas gry dzieci nie tylko uczą się rozpoznawać działanie zmysłów, lecz także rozwijają swoją koncentrację, pamięć i wzbogacają słownictwo. 
	
	

	182
	Stymulacja prawej i lewej półkuli mózgu. Percepcja wzrokowa (książka)
	szt
	1
	Format A4 - 40 kart z perforacją (do wyrywania) - z komentarzem. Zadania zawarte w książeczce uczą dostrzegania szczegółów obrazka, analizowania elementów narysowanego schematu rysunku oraz samodzielnego tworzenia ilustracji tematycznych. Wyjątkowa na polskim rynku wydawniczym seria " Stymulacja prawej i lewej półkuli mózgu" zawiera terapeutyczne ćwiczenia przeznaczone dla dzieci zagrożonych dysleksją, ze skrzyżowaną lateralizacją lub z trudnościami w nauce języka. Zadania rozwijają umiejętności wzrokowe, motoryczne, sekwencyjne, pamięć oraz koordynację wzrokowo-ruchową. 
	
	

	183
	Stymulacja prawej i lewej półkuli mózgu. Analiza, synteza wzrokowa i odwrócenia (książka)
	szt
	1
	Format A4 - 40 kart z perforacją (do wyrywania) - z komentarzem. Zadania zawarte w książeczce uczą dostrzegania szczegółów obrazka, analizowania elementów narysowanego schematu rysunku oraz samodzielnego tworzenia ilustracji tematycznych. Wyjątkowa na polskim rynku wydawniczym seria " Stymulacja prawej i lewej półkuli mózgu" zawiera terapeutyczne ćwiczenia przeznaczone dla dzieci zagrożonych dysleksją, ze skrzyżowaną lateralizacją lub z trudnościami w nauce języka. Zadania rozwijają umiejętności wzrokowe, motoryczne, sekwencyjne, pamięć oraz koordynację wzrokowo-ruchową. 
	
	

	184 
	Stymulacja prawej i lewej półkuli mózgu. Sekwencje (książka)
	szt
	1
	Format A4 - 40 kart z perforacją (do wyrywania) - z komentarzem. Zadania zawarte w książeczce uczą dostrzegania szczegółów obrazka, analizowania elementów narysowanego schematu rysunku oraz samodzielnego tworzenia ilustracji tematycznych. Wyjątkowa na polskim rynku wydawniczym seria " Stymulacja prawej i lewej półkuli mózgu" zawiera terapeutyczne ćwiczenia przeznaczone dla dzieci zagrożonych dysleksją, ze skrzyżowaną lateralizacją lub z trudnościami w nauce języka. Zadania rozwijają umiejętności wzrokowe, motoryczne, sekwencyjne, pamięć oraz koordynację wzrokowo-ruchową. 
	
	

	185
	Stymulacja prawej i lewej półkuli mózgu. Grafopercepcja (książka)
	szt
	1
	Format A4 - 40 kart z perforacją (do wyrywania) - z komentarzem. Zadania zawarte w książeczce uczą dostrzegania szczegółów obrazka, analizowania elementów narysowanego schematu rysunku oraz samodzielnego tworzenia ilustracji tematycznych. Wyjątkowa na polskim rynku wydawniczym seria " Stymulacja prawej i lewej półkuli mózgu" zawiera terapeutyczne ćwiczenia przeznaczone dla dzieci zagrożonych dysleksją, ze skrzyżowaną lateralizacją lub z trudnościami w nauce języka. Zadania rozwijają umiejętności wzrokowe, motoryczne, sekwencyjne, pamięć oraz koordynację wzrokowo-ruchową. 
	
	

	186
	Stymulacja prawej i lewej półkuli mózgu. Analiza,  i synteza wzrokowa – materiał atematyczny (książka)
	
	
	Format A4 - 40 kart z perforacją (do wyrywania) - z komentarzem. Zadania zawarte w książeczce uczą dostrzegania szczegółów obrazka, analizowania elementów narysowanego schematu rysunku oraz samodzielnego tworzenia ilustracji tematycznych. Wyjątkowa na polskim rynku wydawniczym seria " Stymulacja prawej i lewej półkuli mózgu" zawiera terapeutyczne ćwiczenia przeznaczone dla dzieci zagrożonych dysleksją, ze skrzyżowaną lateralizacją lub z trudnościami w nauce języka. Zadania rozwijają umiejętności wzrokowe, motoryczne, sekwencyjne, pamięć oraz koordynację wzrokowo-ruchową. 
	
	

	187
	Patrz i porównuj cz.1 Identyczny obrazek
	kpl
	1
	Zawartość: 4 plansze z tworzywa (16 x 16 cm) - 36 przezroczystych tafelków (5 x 5 cm) - pudełko z przegródkami – instrukcja. Ćwiczenie percepcji i postrzegania w interesującej formie. Rozwija dokonywanie analizy i przekształceń w umyśle.
	
	

	188
	Patrz i porównuj cz.3 Dopełnij obrazek
	kpl
	1
	Zawartość: 4 plansze z tworzywa (16 x 16 cm) - 36 przezroczystych tafelków (5 x 5 cm) - pudełko z przegródkami – instrukcja. Ćwiczenie percepcji i postrzegania w interesującej formie. Rozwija dokonywanie analizy i przekształceń w umyśle.
	
	

	189
	Ukryte zwierzątka
	kpl
	1
	Zawartość: 32 karty (7 x 10,5 cm). Emocjonująca gra na spostrzeganie i dobry refleks. Rozwija koordynację, spostrzeganie, refleks, ma zastosowanie w przypadku zagrożenia dysleksją.
	
	

	190
	Kosteczki z literkami do nawlekania w skrznce
	kpl
	1
	Zawartość: 130 kosteczek literowych  4 sznureczki drewniane pudełko z przegródkami. Rozwija motorykę małą, wspomaga wzrok, dziecko uczy się głosowania, kolejności liter w wyrazie, rozwija umiejętność czytania.
	
	

	191
	Budowanie cieni – wersja mini
	kpl
	1
	Zawartość: 40 drewnianych klocków 17 kart z wzorami 1 karta blanco 2 klipsy do kart Mini wersja popularnej gry przestrzennej "Budowanie cieni". Zapakowane w poręczne, trwałe i estetyczne kartonowe pudełko. Seria "Budowanie cieni" to oryginalna, pobudzająca wyobraźnię przestrzenną gra w architekta i budowniczego - w skład której wchodzi gra podstawowa i zestawy uzupełniające. Wzorcowe karty wykonane są w skali 1:1 (wielkość oryginalna) - co ułatwia dzieciom sprawdzenie poprawności wykonania budowli (wystarczy spojrzeć z dwóch boków i z góry na zbudowany obiekt). Istotną zaletą jest możliwość samodzielnej pracy dziecka, co ułatwia jego koncentrację i wiarę we własne możliwości. To z pozoru łatwe zadanie wymaga od dziecka niebywałej koncentracji, umiejętności planowania i intensywnie trenuje wyobraźnię przestrzenną. Zastosowanie: rozwój wyobraźni przestrzennej i orientacji w przestrzeni planimetryczne rozumienie rysunku logiczne myślenie i spostrzegawczość ćwiczenie małej motoryki (zręczność i precyzja ruchów ręki). 
	
	

	192
	Puszki szmerowe w podstawie
	kpl
	1
	Zawartość: 6 par puszek wypełnionych różnymi materiałami łącznie 12 puszek wykonanych z estetycznego tworzywa podstawa drewniana z otworami do umieszczenia puszek wymiar podstawy 38 x 13 cm » Zastosowanie: doskonalenie percepcji słuchowej ćwiczenie pamięci słuchowej wprowadzenie pojęć: cichy - głośny, a także ich stopniowanie. Do szeregowania, wprowadzania pojęć wielkościowych.
	
	

	193
	Połóż i powiedz dlaczego
	kpl
	1
	Zawartość: 70 drewnianych tafelków (5,4 x 5,4 cm; grubość 0,5 cm) instrukcja drewniane pudełko. Przyrodnicza układanka dla dzieci do 8 lat. Zadaniem dzieci jest dokładać kolejne tafelki, jednocześnie uzasadniając swój wybór. Gra pozwala na omawianie związków świata przyrody, tj. koń - owies - mysz, pszczoła - kwiat jabłoni – miód, uczy dobierania wg określonej cechy, pozwala na rozwijanie związków logicznych.
	
	

	Łączna wartość brutto:………………………………… zł słownie ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..
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